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              НЕПОДРАЖАЕМАЯ   ЛАРА   КРОФТ
                                    ВЕНЕЦИЯ

                                THE    VENICE
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                  Подробное    литературно -  художественное    описание     прохождения

                  игры  со   всеми  комментариями,  и   другими  сюжетными   коллизиями

                  авантюрных  приключений  звезды  компьютерных  игр  Лары  Крофт  на    

                  обширных  водных  просторах  каналов  и  особняков  Венеции, куда  она
                  прибывает  летом  из  предыдущегоуровня (Великая стена) и элементарно
                  десантируется   прямо   на  задворки  палаццо  одного  бандитского клана, 
                  обосновавшегося  в  дебрях  и  хитросплетениях  каналов Вечного города.

                  Но  никакие  преграды  и  заслоны  на   пути  Лары  Крофт   не   являются  
                  для  неё   непреодолимым  препятствием  и  наш  доблестный  Робин  Гуд  
                  в  юбке  выходит  на   тропу   войны   с  представителями   “Коза   ностра”,
                  этой   бессмертной   сицилийской  мафии  и  её   криминальных   структур.  

                                                     МУРМАНСК  -  2011

                                      К   сведению   играющих !                

                Настоящая работа представляет собой   собственное пробное

                литературно - художественное    оформление     на     русском

                языке    прекрасной     компьютерной    англоязычной     игры    

                TOMB RAIDER. THE VENICE с Ларой Крофт в главной. роли. 

                На   всех  этапах  этой  игры, в  которой её  героиня и  главное

                действующее  лицо  Лара  Крофт  постоянно  попадает  в  раз-

                личного  рода   переделки на огромных  и опасных  просторах    

                Вечного   города, его каналов  и  окрестностей, убивая  охрану    

                и их помощников  в  виде служебных  доберманов - пинчеров,

                попутно собирая  с огромным  энтузиазмом  очень  нужный  в 

                её приключениях различный инвентарь, дан очень подробный

                комментарий  всех её приключений и логических,  следующих

                в строгой последовательности, действий главной  героини, не

                оставляющей равнодушным ровным счётом никого из тех,  кто

                хоть раз прошёл путями её опасных  приключений  и  авантюр.  

                Принимаются индивидуальные и коллективные предложения,  

                критические замечания и пожелания  не только  конкретно  по

                данной игре для возможного улучшения  её описания  в  буду-

                щем, но  и  для  создания  аналогичных  подробных  описаний 

                других  известных  компьютерных  игр, таких  как  “Легенда”,

                “Последнее  откровение”, “Годовщина”, и   таких    известных 

                квестов  как  “Сибирь”,”Парадиз”,”Моцарт” и  многих  других.  

                .
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                                             УПРАВЛЕНИЕ

 ↑          (клавиша)               ---             “бежать”

 ↓          (клавиша)               ---             “назад”

→         (клавиша)               ---             “вправо”

←         (клавиша)               ---             “влево”

 > 

. Ю       (клавиша)              ---              “присесть”

? ,

/  .         (клавиша)              ---              “ускориться”

Shift     (клавиша)              ---               “идти”

Alt +↑  (2 клавиши)           ---               “прыжок   вверх”

Ctrl       (клавиша)               ---              “действие”

0

Ins        (клавиша)              ---                “смотреть” 

Esc       (клавиша)              ---                “инвентарь”  и  др.

                        ПЕРСОНАЖИ    ИГРЫ    

1.      Лара   Крофт.                   

2.      Крысы - мутанты.

3       Сторожевые  собаки.

4.      Охранники- телохранители.
6.      Охранники - снайперы.
7.       Пернатые.       

8.      Антураж  и  декорации:

         Каналы   Венеции,  большие   рычаги   секретного  механизма,  тумблеры,

         железные  решётки, сетки  и  ворота, моторные  лодки,  туннели - каналы,  

         небо, облака, валуны, погреба, навесы, гондолы, надвратные  часы, бельё

         на  верёвках,  причалы,  ворота  и  двери  ангаров  и  помещений,  заборы,  

         ключи железные и стальные,бра,ажурные мосты-переходы, вазоны и рай-

         ские  яблоньки  в  кадушках, противосолнечные каркасы-навесы, балконы,
         причал - аппарель, “шведские  стены”, ювелирные  изделия (дракончики),
         камуфляж,дубинки,стулья,столы, окна, канделябры, свечи, дома, подсобки.
                            ПОЛЕЗНЫЕ    ПРЕДМЕТЫ

1.       Маленькая   аптечка.  

2.       Большая   аптечка.

3.       Осветительные   зажигалки.

4.       Патроны   к    автомату.

5.       Патроны   к   ружью.

6.       Ружьё.

7.       Музыкальные  заставки  и  эффекты.  

8.      Обнаруженные Ларой Секреты  и надвигающиеся опасности  сразу  предваряются  

          соответствующими  музыкальными  заставками  и  звуковыми   эффектами.

9.      Парные   пистолеты.

10.    Глубинные  бомбы
                                                  НАВИГАЦИЯ

                                     ​​​​​​​​​​​​​​​​​                                       ​​​

В самом начале этой  игры появляются  различные  заставки  и  опции  в  зависимости  от  тех  задач и проблем, которые приходится решать конкретному  игроку  на  любом  этапе  многочисленных уровней этой игры. Поэтому  создатели  этого  игрового   компьютерного    шедевра предусмотрели различные удобные навигационные средства, руководствуясь  которыми,  любому   игроку  не  составит  большого  труда  загрузить  игру  или  какой-то  её  эпизод,  сохранить  его для  подстраховки  в  случае  неудачного  завершения   трюка или   прыжка, и  т.д. Все  опции  могут  быть  выбраны  или  отрегулированы  по  вкусу  играющего и  максимально  облегчают  те  игровые  моменты  и  коллизии  приключений  Лары  Крофт,  которые  не  могут  не  возникнуть   в  процессе  таких  остросюжетных  приключений. Сама  навигация  по  этим  опциям  предельно   проста  и  не  потребует  особых усилий и навыков со стороны игрока  для  её усвоения в ходе прохождения  им  не только  какого-то  отдельного  эпизода, уровня, но  и  всей  игры  в  целом ( см. заставки ).               

Исключительно для данного сюжета фанаты компьютерных  игр с участием  Лары  Крофт создали  красочную  план - схему  со  всеми  подписями и  подсказками  к  данной   очень  занимательной   и  развлекательной  игре,  и  поэтому  благодаря  такой  схеме, созданной  стараниями   2011©Stellalune/tomraiders.net, у   потенциальных   игроков  есть  уникальная  возможность  почти  не  утруждая   себя  дополнительными  заботами и проблемами  по  прохождению  данной  игры  или   отдельных  её  эпизодов   почти  ежеминутно и  даже  ежесекундно  нырять  на  последнюю  страницу   текста,  чтобы,  заглянув на  прилагаемую там схему, лучше  понять трудно проходимое место  в  игре и получить  необходимую   подсказку  для  решения  массы  тех   загадок, секретов, тайн,   и  почти  непреодолимых  ловушек,  которыми  так   всегда  славятся  игры   с  Ларой  Крофт.  
                                                    ТОMB     RAIDER  
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                           Приключения    Лары   Крофт  в  Венеции
                                                          Первый   уровень.  

                Свалившись  как   снег  на  голову  на  задворки  какого-то с  виду  неприметного  веницианского особняка, Лара  Крофт  незамедлительно   приступает  в  выполнению  своей  операции,  даже  не   отдохнув  и  не   выпив    чашечку  ароматного  кофе  со  сливками.  И самым  первым  противником  Лары  стал  четвероногий  друг  человека  доберман-пинчер по  кличке  Адреналин,  которую  он  получил  в подарок  от  своего   хозяина-телохранителя по имени Басаврюк, которое ему  прилепили коллеги за схожесть с  одним  известным  политиком. Собачка  оказалась  на  редкость  неприветливой  и   излишне   агрессивной,  поэтому  Лара  была   вынуждена  по  законам  игрового   жанра  нейтрализовать   четвероногого   агрессора. Бедный  Адреналин  испустил  дух  после  третьего  дуплета  Лариных  парных  наганов. После  такой  скоротечной  дуэли  Лара  прошла   в  следующий  дворик. И там, совсем  неожиданно  и  непонятно откуда, на  Лару  обрушился шквал прицельных выстрелов. Сообразив,  что  злоумышленник  стреляет  в  неё   откуда-то   сверху, она  молниеносно сориентировалась по ГЛОНАСС и ГМССБ,  аккуратно прицелилась  в  меланхолически  бегавшего  по большому  балкону  3-го  этажного дома  мафиозного  вида  молодого   человека  в  железной   маске и нейтрализовала  его  парой снайперских  залпов. Пришлось  молодцу  затихнуть  на  этом  балконе  навсегда. И  с  места  в  карьер  Лара  отправилась  к  виднеющемуся  вдали  особняку  напротив с  красными козырьками-шторами от  палящих   солнечных  лучей,  но  тут  из  подсобки, что  впереди и справа  выскочила  ещё  одна  сторожевая  псина,  а  за  нею сам Басаврюк с  дубинкой и  в  бронежелете. Оба  Лариных  противника  хотели  её  уничтожить  в  одно  касание,  но  Лара  их  опередила  и   ещё  прихватила  с  собой  маленькую  аптечку,  которую охранник,  умирая,  со  слезами  на  глазах  от  счастья,  что  сражался  с  самой  Ларой  Крофт,  передал ей  для  восстановления её дражайшего   здоровья. Лара  забрала  медикаменты  и,  неспешно  подойдя  к  помещению  подсобки, cпокойна  вошла  в  эту  небольшую  клетушку,  где  на  белой  невысокой  тумбе  лежала  обойма  с  зажигалками,  а  на  стене напротив   виднелась  кнопка  автомеханического  устройства  для  подъёма  и  опускания  массивных заслонов, перекрывающих  межэтажные  люки-проходы  для  оперативного взаимодействия  обслуживающего  персонала. Лара  подобрала  зажигалки  и  нажала  на  кнопку. Массивная  потолочная  люковина открылась  и  Лара по  вертикальной лестнице поднялась  на второй  этаж. Там  она  опять  нажала  на  кнопку в  стене  и  выбралась по   вертикальной лестнице на  террасу  третьего  этажа, где осмотрелась  по  сторонам.  Кругом  просматривался  типичный  венецианский пейзаж, дополнявшийся приятным  щебетом венецианских пичуг:  стены, балконы, и  крыши домов, вода  и  солнцезащитные красные  шторы-навесы  на  окнах  жилых  зданий. А  вдали  виднелся  Мост  вздохов,  полностью  застеклённый и  божественно  красивый. Лара  ещё  раз  осмотрелась  по   сторонам  и  потом  молниеносно,  одним  дуплетом из своих  огнестрельных  помощников,  расколотила  вдребезги  виднеющуюся  перед  ней  стеклянную  окно-витрину и  ещё  одну, что  в  стене  напротив первой. Забравшись через проём окна  в  коридор, она  спрыгнула  из проёма  второго разбитого окна  на   красный противосолнечный  навес, а  с  него  перепрыгнула  на  глухой  балкон,  где  лежало  тело  бездыханного  мафиози  Марчелло, которого  Лара  замочила  ещё  в  самом  начале  выполнения своего  нового  задания   в  Вечном  городе --- Венеции !  Она  осмотрела  тело  мёртвого  охранника  и  заметила  возле  него  обычный  ржавый Ключ  лодочника,  каким  обычно  открывают  лабазы, ангары  и  амбары  не   только  в  Италии,  но  и    аналогичные  сооружения  во  многих  других  странах  Старого  и  Нового  света. Спрыгнув   с  балкона  на  солнцезащитный  навес, (можно спрыгнуть при  желании  вниз  на  землю ), Лара  вернулась  через  разбитые  ею  оконные  проёмы  на  площадку-террасу и  прямо  с  этого  импровизированного  трамплина  для  прыжков  в  воду,  Лара  этакой  ласточкой  полетела  вниз.  Под  водой  она  сразу  проплыла  под деревянными  воротами  ангара напротив,  где  хранилась  моторная  лодка,  и уже  там, передохнув немного,  легко  выбралась  на  деревянный  настил-причал справа.  Там  она  Ключом  лодочника, вставив  его в  замочную   скважину, что  на  стене  справа, распахнула  ворота  ангара  настежь, а  нажав    кнопку  в  дальнем  углу ангара  открыла  в  каком-то  месте  секретную  дверь,  которую  ей  предстояло  ещё  найти.  И не теряя  времени, она  отравилась  на  поиски  этой  самой  неизвестно где  открывшейся потайной  двери.  Для  этого  Лара  нырнула в  воду и в  подводном  положении поплыла  из  этого  ангара  для   моторной   лодки  к  причалу напротив, но неизвестно  откуда  появившийся  новый  охранник-снайпер  заставил Лару  прятаться  от его метких  выстрелов,  которые всё-таки слегка  поцарапали  нежные кожные  покровы тела нашей смелой воительницы. Выбравшись на причал  со стороны его  левого торца, Лара изящно поднялась во  весь рост и  тут  же  уложила  появившегося слева из-за  угла  сторожки  этого   самого  снайпера,  и,  подобрав  возле него два  автомата, спокойна  зашла  в  подсобку охранников  и прежним  маршрутом  поднялась  по вертикальной  лестнице  на  террасу  третьего  этажа. Там  она   залезла  в  разбитый  ею  оконный  проём  и, не  успев  ещё спрыгнуть  на  палубу  коридора  и  идти  дальше, как  вдруг из  той  комнаты,  дверь  в  которую  она  открыла  с  помощью  кнопки, что на  стене в ангаре  для  моторной  лодки, на  неё  c  лаем  и   свирепым  оскалом острых  как бритва  зубов помчался  очередной  доберман-пинчер и четвероногий полицейский  по  совместительству, готовый  растерзать Лару  Крофт  на мелкие  кусочки.
                                                             Второй    уровень

                Но  Лара  охладила  его  пыл  дуплетом  из  своего  табельного  оружия  и,  войдя  в  красивую  и  не  обставленную  мебелью  комнату, украшенную тремя  настенными  канделябрами  по  три  горящих  свечи  в  каждом, в  пастельных тонах и с декоративным  шахматно-шашечным ламинатным покрытием для пола и потолка, она повернула потом  налево,  где в  конце  Моста  вздохов  обнаружила  секретный  тумблер, который  нажала  до  отказа  вниз. Тут же, в  режиме  заставки,  Лара  обнаружила,  как  где-то,   совсем  рядом,  открылась  ещё  одна  потайная  дверь,  и  она,  не  долго  думая,  выбежала  по  мосту обратно  в пустую  комнату  и  одним  выстрелом расколотила  там  единственное  окно. Оно   вдребезги  разбилось  и  Лара с  разбега, прямо  с  его   подоконника,  махнула  на  солнцезащитный красного цвета навес  напротив. Там  она  перескочила на  следующие  два  навеса,  а  с  самого  последнего  из  них  запрыгнула  в  нишу  напротив. Эта и была  та  самая  ниша,  дверь  в  которую  она  открыла  с  помощью  тумблера  в застеклённой  арке   Моста  вздохов,  хотя  у  этого сооружения с таким красивым названием, как Лара  хорошо знала,  было далеко  не  романтическое  прошлое. В  нише  Лара  увидела  рукоятку  секретного   механизма  и   опустила  её  до  отказа  вниз. В  тот  же  момент  в  режиме   заставки  Лара  увидела,  как  открываются  ворота-двери  в  какой-то закамуфлированный  панцирной   сеткой  туннель, в  котором, если  и  можно перемещаться, то только с помощью той самой моторной  лодки,  что  в  ангаре,  или  вплавь, освещая свой  путь в  туннеле  с  помощью  фальшфейера. Но Лара,  большая  любительница  всё  тщательно изучить  и  осмотреть,  решила  до  поры  до  времени  не  возиться  с   моторной  лодкой, а  прямо  сверху  сиганула  в  воду  и  поплыла  в  открытые  двери-ворота  таинственного  морского  канала. Чтобы  не  заблудиться,  Лара  зажгла  фальшфейер. И  сразу  справа  обнаружила  нишу,  в  которую  с  удовольствием  заглянула. И  её  элементарное  любопытство  было  вознаграждено  сторицей !  Там  она  обнаружила маленькую  статуэтку  Нефритового  дракончика, а  немного  дальше --- серый  футляр с  6 зажигалками. Подобрав  эти  солидные  трофеи,  Лара  немного  отдохнула  и  услышала  доносившиеся  откуда-то  снизу  крысиные  писки  и  возню. Но  она  решила  с  этим  до  поры  до   времени  не   возиться  и  уже  с  новым  зажжённым  факелом она  снова  нырнула  в  воду  канала. Кругом  Лару  окружали  кирпичные  своды  секретных  туннелей. В  одном  месте  Лара свалилась  по  водяному  бьефу как  по  горке в  Аквапарке, в  ещё  одну  нишу,  и  там,  на  дне  этого   своеобразного  подводного  озера, она  нашла  очередной  трофей  - Золотого  дракончика. Подобрав  эту  драгоценность,  Лара  неспешно  поплыла  в  сторону  очередной  ниши справа,  где даже  немного   прогулялась  по  кирпичному  её  основанию. И  тут  же, пройдя  её,  снова  оказалась  в  ещё  какой-то  новой  нише, где виднелись солидные  каменные  колонны. Тут  она  нырнула  поглубже  от  выхода  из  туннеля   влево  и  обнаружила на  дне  канала  четыре  обоймы  к  УЗИ. Подобрав  такие  солидные  трофеи, Лара  поплыла  в  сторону  крысиного  писка, где,  выбравшись  на  сухую  платформу,  тут  же прикончила  двух  хвостатых  и  пискливых подруг из крысиного  царства. Осмотрев  всё очень  тщательно, Лара  уже  не  стала подниматься   вверх по  лестнице в  ту  самую  нишу, где  она  подобрала Нефритового  дракончика с зажигалками, а, прыгнув  в воду, поплыла  в  сторону  виднеющегося  окна  служебного   помещения  и  небольшого  деревянного    причала. Выбравшись на  этот  самый  деревянный  причал,  Ларе  пришлось  расправиться  с  ещё  одной  крысой,  а  расколотив  вдребезги  окно, незамедлительно  вступить  в  противоборство  с  молодым  мафиози. Уложив  противника  и  поганую  чёрную  крысу,  Лара зашла  в  дальний  левый  угол  этой  комнаты  и  там,  в   небольшой   нише,  подобрала   к  своему  ружью  коробку  с  двумя   красными  патронами. 
                                                       Третий    уровень

                На противоположной стене  этой  комнаты  Лара  заметила  рычаг  секретного   механизма  и,  чтобы  не   опережать   события,  вышла  из  этой  комнаты  и  забралась  вверх  по  лестнице  слева. Там, наверху, находясь  на  причале, она  обнаружила  какие-то  закрытые дальние  ворота   ангара,  средние  или промежуточные  ворота  шлюза  и  рычаг  на  стене  прямо  под  собой. Лара  хотела  его  активировать  в  момент  падения  сверху  в  воду,  но  эта  её   уловка  не   сработала. Ей также не  удалось  ухватиться  за  ручку  рычага снизу, забравшись в воду этого  шлюза, и она снова  выбралась на  нижний причал через  третьи самые ближние к  причалу с  подсобкой открытые  ворота  шлюза.  Вошла в  подсобку и  активировала   рукоятку  секретного   механизма  на  стене  комнаты  справа. В   тот   же  момент  раздался  шум  воды  и  потом  всё  стихло. Лара вышла из  подсобки  караульно-вахтенной службы и  обнаружила,  что первые  ворота  шлюза  закрыты  и  она  снова  поднялась  по  трапу  вверх, где, прогулявшись по  причалу,  увидела  необычное  зрелище: ближайшие  к  ней  ворота справа, как  мы  уже  знаем, закрылись,  а  средние  открылись и ангар заполнился водой почти  до  самой  верхней  кромки  причала. Тогда  Лара  не  растерялась  и,  прыгнув   в воду,  активировала  на кирпичной стене рукоятку  рычага  какого-то  механизма. В тот же момент  дальние  ворота ангара раскрылись  и  Лара  довольная,  что  смогла  правильно  определиться   в  этой   непростой   ситуации,  направилась  вплавь из  ангара  в   сторону  канала. Как  только  она  оказалась  на  водной глади одного  из  венецианских  каналов,  у  неё  появилась возможность выбрать любое из двух  возможных  в  данной   ситуации  направлений.  И  она  решила  плыть  влево. Как  только  она  завернула  за  угол  дома, то  обнаружила  причальную  стенку  с  тумбой  посередине,  как  будто  это  был  вовсе и  не   причал для  швартовки гондол и  других  плавсредств,  а настоящий  пьедестал  почёта. Взобравшись  на  пьедестальное  подобие причального правдоподобия,  она  осмотрелась  по   сторонам  и  увидела  вдали  слева  ещё  один  причал,  по  которому  суматошно бегал молодой  мафиози  и  размахивал  во  все  стороны  своим  длинноствольным  охотничьим  ружьём. Прямо  перед  ней  на  воде плавно  покачивались три  пустые  гондолы. И  Лара  уже  хотела  было  нырнуть  в  воду  и  плыть  в  сторону  молодого  и  задиристого  “воробья”,  чтобы  накостылять ему  под  первое  число, но  тут  её  внимание  привлекла ажурная  солнцезащитная  конструкция  с  занавеской  красного  цвета. Немного  даже озадаченная,  Лара  так,  на  всякий  случай,  прямо  с  места  прыгнула  в  сторону  этой самой  конструкции  и,  к  своему  огромному  удивлению, спокойно  ухватилась  за  металлический  каркас этого  навеса-козырька. Подтянувшись  на  руках, она  оказалась на  крыше  этого самого навеса.  И  подойдя  на  самый  край этой ажурной конструкции, она  вытащила  из  кобуры свои  парные  пистолеты,  подкрепилась, сохранилась и боковым  сальто-мортале  прыгнула  с  него  на  каменный  арочный мост-пролёт.  Опыт и интуиция Лару не подвели. Буквально  в  ту  же  секунду  нашей  воительнице  и  борцу  за  справедливость  пришлось  вступить  в  беспощадную схватку  с  доберманом, его  хозяином   в   бронежилете  и  ещё  одним  мафиозным  деятелем  в  маске  и с ружьём  в  руках. Раскидав   всех  по  каменному  настилу   этого  секретного  “вороньего  гнезда”, Лара  подобрала   свои  трофеи  в  виде  большой  аптечки  у  Басаврюка  и  Стального  ключа  у  мафиози  в  маске   и  пошла  к  двери   слева. Поднялась  по  крыльцу и, вставив  ключ  в  замочную скважину, открыла  массивную  дверь из  морёного дуба. В  служебном  помещении, куда она вошла, просматривались  три зарешёченных  окна  напротив. Она  пошла  вправо, где неожиданно провалилась  через  квадратное  отверстие  в  палубе  в  нижнее   помещение. И  там  она  обнаружила небольшой  тумблер, рукоятку  которого  Лара  легко и  непринуждённо  опустила  до  отказа  вниз. И  в   тот  же  момент  она  заметила  в   режиме  заставки,   как  одна  из  железных  решёток,  специально  оборудованных  Сицилийской  мафией  в    стратегически  важном   секторе  Венеции  и  совсем  рядом  от  Лары,  неспешно  поднялась  вверх. Покатавшись до этого на моторной лодке, Лара прекрасно почувствовала тонкости каналов Венеции  и  поняла,  что  если  она  откроет  и  другую  металлическую  решётку  этого  засекреченного  “фарватера”, то сможет очень быстро  и  почти  мгновенно  перемещаться  на  своём “Метеоре”  по  нужному ей периметру  акватории  венецианских  каналов  для  беспощадной  борьбы  с  мафией и её многочисленными   выкормышами  и  последышами. 
                                                        Четвёртый     уровень

                Как  только  поднялась правая  решётка, Лара услышала частые  мелкие шаги. Сохранившись и  вся  на  взводе, наша героиня  стала  осторожно  выбираться  в  верхнее помещение. Не  прошло и  десяти  секунд, как  в  эту комнату - нишу  ввалился  очередной   мафиози  с  ружьём  наперевес  и  Лара  ввязались с  ним  в  затяжную  перестрелку. Когда  их  дуэль закончилась, Лара, подойдя  к  поверженному  противнику, подобрала  возле  него четыре  рожка(80 патронов)  к  своим  парным  автоматам.  И  не  став  больше  задерживаться  в  этом  глухом  тупике-пристанище  мафиозных  личностей, Лара  выбралась  на  арочный  мост-пролёт  и  увидела  совсем  рядом  внизу и  левее причал  со  снующим  по  нему  туда-сюда   мафиози  в   маске, угрожающе   размахивающим   своим  длинноствольным  ружьём. Но  Лара  предусмотрела  все тонкости  и   прямо  с  этого арочного моста-пролёта  и  с  очень  удобной  для   себя   позиции легко  замочила  неспокойного  джентльмена  прямо на  причале,  где  рядом  на  воде  качалась  на  лёгкой  речной  зыби  одноместная   моторная   лодка. После  такой успешной   операции  по  ликвидации  нежелательного  соперника,  Лара  спокойно прыгнула  с  моста  в  воду  канала и  неспешно  поплыла  к  причалу, на  котором,  выбравшись из  воды, тут же  подобрала  четыре  обоймы  патронов  к  своему  боевому   автомату  М16  возле  убитого  ею  бандита. Поскольку дверь в  подсобное  помещение  была  закрыта, а  ключ  от  неё  был  неизвестно  где, то  Ларе  пришлось  изрядно  поломать  голову, что  делать   дальше и  где   искать  этот самый  ключ.  Для  разнообразия  своих  приключений, она  прыгнула  с  причала  в  воду  и  поплыла  к  виднеющимся  вдали  слева  массивным  воротам. Ей  пришлось  проплывать  мимо  шести  глубинных  бомб,  с  помощью  которых  здешние  мафиозные  авантюристы  заминировали  подходы  к  главному   своему  аварийно-спасательному  шлюзу,  предусмотренному  ими  на  случай “шухера”,  “атаса”  или   команды “Делай  ноги !”  и  “Спасайся,  кто может !”. Покрутившись  возле  ворот,  Лара  вернулась  к  причалу  и  на  всякий  случай решила  проверить,  сев  в  моторную  лодку,  какова  чувствительность  глубинных  бомб,  если попробовать  прошмыгнуть  мимо  этой   смертельной   опасности  на   самых   малых   оборотах   подвесного  мотора  своей ”реактивной плоскодонки”. Сохранившись  и  забравшись в свою  водо-реактивную  черепаху,  Лара  попробовала  доплыть  до спасительных  вдали  ворот,  но счётчики-генераторы  тактовой  частоты  и  гидоакустические  сонары  высокой  чувствительности, созданные  передовой  японской  радиоэлектроникой   мыслью,  сработали  мгновенно,  и  не стало ни Лары, ни её моторной лодки. Намотав  этот   момент  себе  на  ус, непотопляемая   Лара  поняла,  что  в  любом  случае,  чем  бы  этот  уровень ни  завершился,  но ей нужно  будет  для  успешного его прохождения  и удачного  завершения  опасных приключений на  необъятных  просторах  разветвлённой  сети  каналов  Вечного города  добираться  до этих  ворот  вплавь  и  только  вплавь. Большие  часы  над   воротами  показывали 12.00 и Лара  пока  не  придала  особого  значения  этим венецианским  курантам. И  не  теряя  больше  времени  на  лишние  размышлизмы,  Лара  забралась в моторную лодку и отправилась  дальше  изучать  и  исследовать  другие секретные  ловушки и подвохи венецианских  каналов.(Но можно просто  поднырнуть под закрытую  пока  решётку “секретного  фарватера” и  переместится  по  этому  узкому водотоку в  другой  сектор этого бандитского пристанища). Промчавшись на  крейсерской  скорости по каналу, Лара  расколотила  вдребезги  три гондолы, обломки  которых  тут  же  пошли  ко   дну, и приблизилась к торцу ещё  одного  причала, на  котором  нёс  вахту бойкий  молодой  мафиози  с  мощным  двухствольным  ружьём. Дельфином нырнув  в  воду, Лара  выбрала   подходящий   момент и тут  же  забралась  на  этот   причал,  где  усмирила  не  в  меру  бойкого  Луиджи  де  Грачиолани. Подобрала  маленькую  аптечку  у  поверженного  охранника  и  снова  нырнула  в воду.  Забравшись потом из  воды  в  свой  “Метеор”, Лара  помчалась  дальше  и,  повернув налево,   увидела  вдали  новый  причал, а  за  ним  ажурный  пролёт  с  застеклёнными  стенами.
                                                                Пятый     уровень

                Как  только  Лара стала  выбираться  на  этот  причал,  из  подсобки  вышел  ещё  один  телохранитель  и  стал  нещадно  избивать  нашу  даму  своей  массивной  дубинкой. Пришлось  Ларе  изрядно  изловчиться,  чтобы  одолеть  этого  бармалея. Усмирив противника, Лара  подобрала  трофеи  и  вошла  в  подсобку,  где  на  стене  активировала  небольшой  тумблер,  опустив   его   до   отказа   вниз. И  тут  же,  в   режиме  заставки,  Лара увидела, как  в  каком-то пока  не известном ей секторе канала с ещё одним пустым причалом рядом, и  где-то совсем близко открылась  массивная  дверь  в  большое   помещение  и  Лара  отправилась на  своём  скутере  искать это  место. Нашла  она  его   быстро  и,  выбравшись  на  причал,  спокойно  вошла  вовнутрь того   самого  помещения. Тут  же   массивная   дверь  закрылась  и  Лара   оказалась в большой  комнате  по  щиколотку  в  воде, где  почти в самом центре этого зала лежал под водой большой  стальной  ключ. К  тому  же  вся эта  комната  была  похожа  на большую  “шведскую  стену” --- так  много  здесь  было  вертикальных   лестниц. Лара,  посмотрев  по  сторонам,  увидела  вверху  в  потолке  квадратное   отверстие  и,  подобрав  стальной   ключ,  неспешно  поднялась  вверх  по одной  из лестниц. Изловчившись,  она  узрела  через  открытый  люк,  что  в комнате  находятся  нежелательные  для  неё  постояльцы  в  виде  добермана  и  его  хозяина  в  камуфляжном  одеянии  и  с  дубинкой  в  правой   руке. Но  Лара  молнией  выпрыгнула  из  проёма  и  сразу  разрядила  в   своих противников две обоймы. Противники  оказались  поверженными  и  Лара снова  пополнила  свой  аптечный   арсенал, подобрав походную  аптечку  у  мёртвого   охранника. Потом,  подойдя  к  рукоятке  секретного  механизма,  Лара  опустила  его   до    отказа  вниз  и  тут  же перед  нею   распахнулись  огромные  ворота. Она  вышла  на  край  платформы  и  увидела,  что  прямо  под  ней,  на   причале, на  котором  ещё  каких-нибудь  пять   минут   назад  никого   не   было, теперь  бегает  молодой  снайпер и  без  всякого   стеснения  стреляет  в Лару  на  поражение. Лара основательно   подготовилась  к  ответному  ходу  и  прямо  с  платформы  нырнула  в   воду  канала. Забравшись  с  торца  на  причал, она  разделалась  со   своим  противником  как    повар  с  картошкой  и,  запрыгнув  в  моторную  лодку,   помчалась  к  тому самому  причалу,  на  котором  всё  ещё   была  закрыта   массивная  дверь, а  в конце канала виднелись городские надвратные часы  с  огромным  круглым   циферблатом, стрелки  которых  показывали  точно  12.00. Она  открыла  массивную   дверь найденным  ключом  и  тут  же  стала сражаться  с  ещё  одним  мафиози. Покончив  с  этим,  она  вошла  в  служебное   помещение   и  активировала  на  стене   небольшой   тумблер, нажав  его  до   отказа   вниз. И  в  режиме  заставки  Лара  увидела,  как  поднялась  вверх  вторая  решётка  “секретного  фарватера”. Забравшись  в  свою “реактивную черепаху”, Лара  помчалась  на  своём  “квадроцикле”  вдоль  этой  узкости, а  на  выходе из  него,  повернув  налево,   понеслась  с  ветерком  в  дальний  и  до  сих  пор  не   обследованный  ею сектор  бандитского  притона  Вечного  города. Там  она  повернула ещё  два  раза  и, не  сбавляя  газа,  поднялась вверх по  похожему  на  трамплин  причалу  и,  пробив  застеклённые  витрины  ажурного моста-перехода,  Лара бухнулась  снова  в  воду  и   переколотила  ещё  две  гондолы,  которые  мирно   покачивались  на  водной  глади  канала. Сделав  большой  круг   почёта,  Лара   снова примчалась  к  причалу-трамлину  и, оставив свою “черепаху”  у  какой-то открытой  двери  в  ещё  не  обследованный  ею  ангар,  Лара  пошла  проверить,  что  находится в этом  самом  застеклённом  переходе. К   своему  огромному  удивлению, она  обнаружила  там последнего  Зелёного --- из  малахита ---  дракончика  и  восемь рожков (160) патронов  к   своим   парным    автоматам. Она  с  большим  удовольствием  подобрала  такие   богатые трофеи и пошла вниз по трамплину, откуда вплавь добралась ко входу в ещё  один  ангар с открытой  калиткой. Но тут  ей  пришлось  сразиться  с последним  охранником–мафиози, который  давным-давно мечтал померяться своими силами и  бандитским профессионализмом  с хорошо известным  ему опасным  конкурентом в юбке.
                                                        Шестой      уровень

                Замочив  и  его, своего  последнего в  этой  игре  противника  и  подобрав  трофеи   в  виде  двух  рожков  к  парным  автоматам, Лара  заметила  в  последний   момент  в  этом   слабо   освещённом   помещении  кнопку,  которую нажала до упора. И тут  же,  в  режиме   заставки,  Лара  увидела,  как  массивные  ворота --- подход  к  которым  надёжно преграждался  шестью  глубинными бомбами --- c большими  надвратными  часами  открылись  настежь и только тогда Лара  поняла,  что   сумела  добраться  до  финишной  прямой  и  что  надо мчаться на  “Метеоре”  к этим  воротам  и переходить  на  новый  уровень. Когда  Лара стала  выбираться  из  этого  ангара  по  наклонному  помосту,  то  спрыгнув  с  него  в  воду  канала,  она  тут  же  услышала бой надвратных часов, которые ударили в  колокол  ровно 12 раз. Но здесь для  игрока  кроется  маленькая  ловушка ! Сколько  бы  игрок, играющий  за  Лару  Крофт, не  старался  бы, мчась на  катере или  вплавь, вовремя  подоспеть к открытым  воротам, он  никогда  не  успеет  войти  в эти  ворота  до того,  как  они  снова  закроются. Чтобы “фокус” удался,  нужно  спокойно  выбраться  из  последнего  ангара,  поднырнув  под  калитку или просто  выбравшись через  неё  на  простор  канала, забраться  в  моторную  лодку (или  вплавь) и спокойно добраться  по  водам  канала  к  причалу, выбраться из “Метеора” в  воду и  последние несколько  десятков  метров спокойно плыть мимо шести мин  ко  входу в  эти  самые  открытые  ворота и  войти в них. Конец игре! Конец первым приключениям  Лары  Крофт  в  прекрасном   городе --- Венеции ! Продолжение  следует !                         
                                                             Статистика
                                           Время……………………..02.19.00
                                           Секреты…………………..три   дракончика
                                           Убито……………………..24
                                           Выстрелов………………..715
                                           Попаданий……………….531     
                                           Ушло  аптечек……………5.0
                                           Пройденный  путь……….3.54 мили (7 км)         
                                         Пожелания   и   советы   игрокам  !
          Уровень  “Венеция” с участием  Лары  Крофт  довольно  простой  и   не 

          требует  от  игроков   какой-то  особенной   сообразительности.  А  если
          уже есть опыт прохождения др.приключений с Ларой Крофт  в гл. роли,
          то  прохождение   всех   этапов,   уровней   и   других  острых   сюжетов  
          всей  игры  в  целом  доставит  большое  удовольствие  и   массу  самых   
          приятных ощущений  любому  игроку  независимо от  пола  и  возраста.  

          А прилагаемая схема поможет для тех, кому  может быть будет  трудно.
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