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      Приключения   Лары   Крофт  в  подземных  сферах - владениях  

            Сары  Лейн,  хозяйки  французских  катакомб  под  Монако.

                     УТРАЧЕННЫЙ     АРТЕФАКТ
                                    СЛИЯНИЕ

                                 REUNIONING
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                        Подробное    литературно - художественное    описание    прохождения

                        игры  со  всеми  комментариями,  и   другими  сюжетными  коллизиями

                        авантюрных  приключений “звезды”компьютерных игр Лары Крофт  во    

                        владениях  своей  злобной  завистницы  и  непримиримой  конкурентки, 

                        с которой Ларе Крофт приходится   вести очень  долгую и смертельную 

                        схватку  не  на  жизнь,  а  на   смерть  за  место  под  солнцем  и  защиту

                        свого достоинства  и права считаться самой неподражаемой личностью. 

                                                        МУРМАНСК  -  2011

                                 К   сведению   играющих !                

                Настоящая работа представляет собой завершение  собствен-

                ного пробного  литературно-художественного  описания    на

                русском   языке    прекрасной    компьютерной   англоязычной

                игры THE  LOST ARTIFACT  с Ларой Крофт  в  главной  роли. 

                На   всех  этапах  этой  игры, в  которой её  героиня  и  главное

                действующее  лицо Лара Крофт  постоянно  противостоит пре- 

                ступным  усилиям  Сары Лейн, своей  злобной  и  ненавистной

                конкурентки,  задумавшей вероломно уничтожить Лару Крофт,

                даются  комментарии всех её приключений  и  логических, сле- 

                дующих  в  строгой последовательности, действий героини, не 

                оставляющей  равнодушным  ровным счётом никого из тех, кто

                хоть  раз прошёл путями  её  опасных приключений и авантюр.  

                Принимаются индивидуальные и коллективные предложения,  

                критические замечания и пожелания  не только  конкретно  по

                данной игре для возможного улучшения  её описания  в  буду-

                щем, но  и  для  создания  аналогичных  подробных  описаний 

                других  известных  компьютерных  игр, таких  как  “Легенда”,

                “Последнее  откровение”, “Годовщина”, и   таких    известных 

                квестов  как  “Сибирь”,”Парадиз”,”Моцарт” и  многих  других.  

                .
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                                             УПРАВЛЕНИЕ

 ↑          (клавиша)               ---             “бежать”

 ↓          (клавиша)               ---             “назад”

→         (клавиша)               ---             “вправо”

←         (клавиша)               ---             “влево”

 > 

. Ю       (клавиша)              ---              “присесть”

? ,

/  .         (клавиша)              ---              “ускориться”

Shift     (клавиша)              ---               “идти”

Alt +↑  (2 клавиши)           ---               “прыжок   вверх”

Ctrl       (клавиша)               ---              “действие”

0

Ins        (клавиша)              ---                “смотреть” 

Esc       (клавиша)              ---                “инвентарь”  и  др.

                        ПЕРСОНАЖИ    ИГРЫ    

1.      Лара   Крофт.                   

2.      Сара  Лейн  со  смертоносным  жезлом.

3.      Папуасы (10 чел.).

4.      Люди  мумии  с  красными  глазами-минипрожекторами ( 6 мумий).

6.      Люди-мутанты  неживые (10 чел.).

5.      Антураж  и  декорации:    

         бассейны, колодцы, огромные  каменные  сферы, маятники  с  огнём,

         ниши с  проваливающимися  полами, бочки-“буржуйки”  c  пылающим  огнём, 

         рычаги-тумблеры секретного механизма, железные  решётки, монгольфьер,  

         ворота,  горы, небо, звёзды, тучи, потоки  и  бассейны  с  серной  Н2SO4    

         кислотой, секретные ниши, ходы  и  лазы, хрустальная  левая  длань  Ратмора,              

         и отсутствие  секретов  на   данном  уровне, балконы,  пьедесталы,  ступеньки,

         решётки, щиты  с  “Весёлым  Роджером”, бассейны  с  водой, бочкообразные  пальмы

         воздух,  море,  морские  валуны,  дома  граждан  Монако, черепа,  кости   и   скелеты

         умерших  граждан  Монако  и  многих  других  городов Ривьеры  и  самой Франции,    

         огромные фантастические сферы, висящие  в небе над  Монако и над  местом  игры.

                                  ПОЛЕЗНЫЕ    ПРЕДМЕТЫ

1.       Маленькая   аптечка.  

2.       Большая   аптечка.

3.       Осветительные   зажигалки.

4.       Патроны   к   ружью.

5.       РКМ.

6.       Ружьё.

7.       Ракеты(снаряды).

8.       Гранаты.

9.       УЗИ  и  обоймы  к  нему.

10.     Гарпунное  ружьё.

11.     Автомат   М15   с   оптическим   прицелом.

12.     Боезапас   к   М15.                                       

13.     Гранатомёт.  

14.     Музыкальные  заставки  и  эффекты.  

15.     Обнаруженные Ларой Секреты  и надвигающиеся опасности  сразу  предваряются  

          соответствующими  музыкальными  заставками  и  звуковыми   эффектами.

16.     Парные   пистолеты.

 НАВИГАЦИЯ
                         ​​​​​​​​​​​​​​​​​                                       ​​​

В самом начале этой  игры появляются  различные  заставки  и  опции  в  зависимости  от  тех задач и проблем, которые приходится   решать  конкретному  игроку  на  любом  этапе  всех  шести  уровней   этой  игры. Поэтому   создатели  этого  игрового   компьютерного    шедевра   предусмотрели  различные удобные  навигационные  средства,   руководствуясь  которыми,  любому   игроку  не  составит  большого  труда  загрузить  игру  или  какой-то  её  эпизод,  сохранить  его для  подстраховки  в  случае  неудачного  завершения   трюка или   прыжка  и  т.д. Все  опции  могут  быть  выбраны  или  отрегулированы  по  вкусу  играющего и  максимально  облегчают  те  игровые  моменты  и  коллизии  приключений  Лары  Крофт,  которые  не  могут  не  возникнуть   в  процессе  таких  остросюжетных  приключений. Сама  навигация  по  этим  опциям  предельно   проста  и  не  потребует  особых усилий и навыков со стороны игрока  для  её усвоения в ходе прохождения  им  не только  какого-то  отдельного  эпизода, уровня, но  и  всей  игры  в  целом ( см. заставки ).               

                                                    ТОMB     RAIDER  
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                                    Приключения    Лары   Крофт.

                                     Слияние    Шестой  уровень    Reunioning 

                            Итак,  наша  добрая  самаритянка, отважная  и  удачливая  прохиндейка  бесподобных  приключений в  виртуальном  мире Лара  Крофт  сумела  благополучно  выбраться  из  всех  ловушек  и  опасностей  предыдущего   уровня (“Сумасшедший дом”)  и с  точно  таким  же   успехом, под  приятный шорох безукоризненно скользящих  подошв  своих  башмаков,  перекочевала  воевать с помощью богатого арсенала средств  современных  террористов   в завершающий --- 6 уровень --- этой  игры  под  названием    “Слияние”,  где, таинственным  образом  доставленная посредством  телепортации, Лара оказалась во  владениях  своей завистливой  конкурентки  Сары  Лейн, хозяйки  таинственного  мира, красивую заставку  с  которой можно  посмотреть в  самом  начале уровня, оснащённой  к  тому  же  смертоносным  оружием  в  виде  магического  посоха,  стреляющего   по   противнику  равномерными очередями из одиннадцати дуплетных  плазменных залпов-снарядов,  уничтожающих   всё  живое на  своём пути. Лара  Крофт  принимает  вызов  и  начинает  долгую и изнурительную  борьбу с ненавистной Сарой Лейн, незаконно претендующей на лавры и славу Лары Крофт, добытой  ею  упорным  трудом  в  своих   многочисленных  виртуальных  приключениях.         

                                                             “Сумасшедший   дом”:  

                                                 Времени  прошло………….04:30:00

                                                 Cекретов   найдено…………3  из  3

                                                 Убито…………………………  23                  

                                                 Выстрелов…………………… 845

                                                 Попаданий……………………538

                                                 Аптечек    использовано……..5.5

                                                 Пройденный   путь…………..8,05  км 

Нажав  на  клавишу  “Enter”,  мы   возвращаемся  с  Ларой  на  исходную  позицию  и,  находясь уже на  новом  уровне, незамедлительно опускаемся  на  колени,  т.к.  сзади на   Лару  Крофт мчится огромный каменный шар, готовый размазать нашу героиню  тончайшим  слоем  по каменной платформе, под  которой  бурлит  и  пенится изумрудно- зелёная   масса  серной   кислоты. За  счёт  такой  уловки,  Лара  Крофт  спасает   себя   от    неминуемой   гибели  и,   выбравшись  из  спасительной   ниши,  приступает  к  сбору   богатых   трофеев, одновременно   с   большим   интересом  рассматривая  самые  настоящие  фантастические  сюжеты того самого   помещения,   где   она   оказалась. Их   не с чем  сопоставить, и поэтому Лара подолгу любуется этой неземной красотой фантас-  тического интерьера и мерцающих  изумрудно-зёлёными оттенками  длинных  платформ.  

                                                     Первый      подуровень         

                Справа   и  слева  от  центра  этого,  скорее фантасмагорического,  нежели   фантастического   зала,  Лара  замечает  проёмы  в  стене,  где  в  одном  из  них,   сквозь  решётки,  просматриваются  два  папуаса  в  набедренной  повязке и  с  горящим  факелом  в  руке  у  каждого  из  них. Они  совершают  дозорные  обходы  своих  владений  и  уничтожают  всех,  кто пытается  проникнуть  на  охраняемую  ими   территорию. Поэтому  Лара  решает  побродить пока  в  нише  напротив  и,  забравшись  туда,  замечает  свой  первый  трофей  в  виде  серого футляра  с  зажигалками. Подобрав   свою самую  первую находку на  этом  уровне и,  осмотрев  интерьер,  Лара  понимает,   что  она  уже  здесь  была  в  предыдущем  уровне (“Сумасшедший  дом”), что  здесь  ей  уже  делать  больше нечего и что  пришло самое  время  вернуться  в  зал,  куда  она  и  возвращается и приступает  к  прохождению  своего  последнего  в  этой игре  уровня.  В  самом начале этого  уровня в режиме заставки мы и  Лара Крофт имели  удовольствие  лицезреть  одну  очень  красивую  блондинку  с массивным  жезлом  в  руке и с  магическим  кристаллом на  его  вершине. И оказывается, что эту  самую  блондинку  звать  Сара  Лейн  и она на  самом  деле вовсе не такая  безобидная,  как  может  показаться  с  первого   взгляда. Как  раз  наоборот ! Это женщина  из  самой  что  ни на есть  преисподней и  ареал  её  обитания --- бесконечные по  протяжённости  подземные  катакомбы и  лабиринты  всей Франции, куда  в  своё  время  были  перенесены  и  свалены  как   попало все  покойники со  всех  кладбищ  Парижа и  его  окрестностей для  расширения  королевских  дворцов  и  особняков  приближённых, придворных  и  другой  французской великосветской знати времён Людовика  XIV - Короля-солнца. К  тому  же  “Белокурая  Жази” вооружена  магическим  жезлом,  несущим  смерть  всему  живому. Глубокая  ненависть  к  Ларе  Крофт пробуждает  в  Cаре  Лейн  поистине  демонические  силы  и  она  начинает буквально с первых же минут своего появления  на  арене  битвы  забрасывать Лару своими  смертоносными снарядами. Но пока  до  первой  схватки двух  женских  амбиций ещё далековато и  Лара, выбравшись и  сохранившись после проёма,  где  она  подобрала свой  первый   трофей  в  виде  серого  футляра  с  зажигалками,  теперь направляется  по мерцающей изумрудно-зелёной  платформе,  где  на  полпути подбирает  одну  чёрно-жёлтую ракету к  ранцевому огнемёту, а  в самом  конце  этой дорожки находит  и   подбирает  две  гранаты. Полюбовавшись красотами окружающего  её  интерьера, Лара  возвращается  назад  и  замечает в  самом   конце  другой  платформы  ещё  один  огромный сферический камень. Понимая,  что это смертельная  для  неё   опасность,  Лара  спровоцировала  его  движение  в   свою  сторону  двумя-тремя  шагами   по  мерцающей  изумрудно-зелёной  дорожке и,  как  только  шар покатился  в  её   сторону,  она  тремя  прыжками  назад и  с  разворотом  влево  сумела отвернуться  от  беды  и  смело  направилась  по  этой   самой  дорожке  собирать  богатые   трофеи, когда  смертельная   угроза  миновала. А  это  ни  много  ни  мало  шесть  гранат, аккуратно и через  равные  промежутки разложенные на  этой  платформе. Когда  все  трофеи были  собраны, Лара  восстановила  своё  здоровье, отдохнула и  сохранилась. И  только  после  этого она  отправилась дальше. Взобравшись в проём, Лара слышит приятную музыку. Как  только  музыкальная   заставка   закончилась,  Лара   выбрала себе  отличное  оружие  для  борьбы  с  охраной  подземелья,  подобрала  свои  первые  трофеи  в  виде  футляра  с  зажигалками  а, потом,  подтянувшись  на  руках  и  став  во  весь  свой  рост  на  большой   каменной     ступеньке-платформе   тут  же   подбирает  свой  новый   солидный        трофей ---  два   рожка  к М15 ! И  в  тот  же  момент  до  слуха  Лары  доносятся  окрики  охраны: ”Стой ! Руки  вверх !”. Но  Лара  слишком  поднаторела  в  своих  бандитских   приключениях,  чтобы  обращать  внимание  на  такую  мелочь,  как  окрики  каких-то  там папуасов  и,  как   только   они   появляются  в   поле   зрения   Лары,  она   уничтожает их моментально из  своей  отличной  “пушки”. И представители далёкой страны, что  затерялась в  южных  водах  Тихого  океана, тут же отправились  к своим праотцам. Пройдя  мимо  своих  незадачливых  противников,  Лара  подбирает  трофеи  в  виде  чёрно-жёлтой   ракеты  в  нише   справа  и попеременно  спускается  по  наклонным каменным  уступам  слева  и  справа  в  самый  низ,  где  возле  потоков серной кислоты и в безопасном  и довольно укромном  для себя  месте она  подбирает по маленькой аптечке.

                                                     Второй      подуровень         

                И сразу выбирается  наверх,  где  видит  огромный  бассейн  с  серной  кислотой,  над  которым  в  воздухе  неподвижно  парят  мумии  каких-то   странных  неживых   людей, а на  стенах  в  жутких  позах  застыли страшные  мумии  с  красными мини-прожекторами  вместо  глаз. За этим бассейном  вдали просматривается большой  качающийся   маятник,  снизу которого вместо груза приделана чаша с пылающим огнём. Чтобы лучше рассмотреть и потом преодолеть смертельно  опасную преграду,  Лара  зажгла зажигалку и увидела  парящие в бассейне с кислотой небольшие  мерцающие   платформы. Она  сразу  догадалась,  что это  и  есть те  самые  платформы,  по   которым  ей следует  двигаться  дальше. С  замиранием  сердца Лара  запрыгнула  на  первую  ближайшую из них и  осталась, после  приземления,  живой  и   невредимой. Так  она  промчалась  по  этим  воздушно-каменным   мосткам  в  правый  дальний  угол и,  сделав  последний  затяжной   прыжок,  оказалась  в  нише  с  огромным  и  крайне  опасным  маятником  с  горящей  чашей. Она тут  же  подобрала справа  в  тёмном  углу серый  футляр с  зажигалками. Переместившись  в  левую  часть  этой  ниши  с  маятником, Лара, изловчившись, перепрыгнула  на  другую затемнённую платформу перед  этой  нишей  и  едва-едва   не   свалилась  вниз    в  ещё  один  бассейн  с   серной  кислотой. В   тот   же  момент  она  увидела  в    режиме    заставки,  как   её  заклятая  подруга Сара  Лейн выбралась из этой преисподней со своим магическим посохом и, ехидно  посмеиваясь,  стала запускать в  Лару,  как из настоящей установки залпового огня, страшные  снаряды  из  своего  посоха-огнемёта,  забирая  энергию  для  новой стрельбы прямо из окружающей   среды. Понимая,  что с  таким  противником  так  просто  не    сладить,  Лара  выбрала  тактику   выжидания,  совмещая  её  с  медленным   и    упорным  продвижением,  под  дождём  снарядов  противника,  вверх  по  каменной   лестнице,  собирая  по   пути  подворачивающиеся  ей под  руку  различные   трофеи. При  этом  противница  Лары  Крофт  постоянно  делала  рокировку,  как   только  Лара  Крофт  улучшала  свои боевые   позиции  для  удачного наступления  на  Сару  Лейн. По  ходу  дела Лара  успела  подобрать  несколько   маленьких  аптечек,  а  когда  добралась  до  места,  где  слева  оказалась  большая  ниша, то помчалась  туда  во  весь  опор,  спасаясь от смертельно опасных  огненных  снарядов Сары  Лейн. Не  успела  она  оказаться   в   нише,  как  из  неё  выскочил  папуас  с  факелом  и  хотел  прикончить  вторгшегося  во  владения  Сары  Лейн  непрошенного   гостя,  но  у  Лары  пугач  был  на  предохранителе  и  только  папуас  сделал  несколько  шагов   в   её   сторону,   как   от  него  ничего  не   осталось,  даже  факел его тут же  погас. Лара  Крофт  подобрала  большую  аптечку,  посмотрела  на  пещерную  нишу  и  помчалась в  другую  нишу,  что  напротив. В  ответственные  моменты  борьбы  Лары и Сары, с  потолка  падают  огромные  каменные  шары,  от  которых   нет  никакого    спасения  и  поэтому  Лара  глядит  в   оба,  чтобы  не   оказаться  на  пути  этих  ужасных  каменных  сфер. В  очередной  нише  Лара  отдохнула  и   искупалась  в   маленьком  бассейне. Потом   выбралась из  него, поправила  своё  здоровье  и   сохранилась.  И замочила  ещё  одного    папуаса  с  факелом в  руке. И, прячась за  колонной от  снарядов  Сары  Лейн, Лара сумела  рассмотреть  на  стене   слева, закрытой  двумя  щитами  с  атрибутами  “Весёлого  Роджера”, горизонтальную рукоятку   секретного  механизма. Когда  Сара  Лейн  в  очередной  раз  стала заряжать  свой  посох  энергией,  поглощая  её  из  окружающей   среды, Лара выскочила из  своего  укрытия и  помчалась  открывать  нишу  с  помощью  горизонтальной   рукоятки  секретного    механизма. Как  только  она  опустила  рукоятку   до   отказа  вниз, тут  же  сверху  упала  огромная  каменная   сфера,  от  которой  Лара  Крофт  удачно  отвернулась.

                                                     Третий      подуровень                           

                Но  Сара  Лейн стала  снова  непрерывно  обстреливать  Лару  огненными  снарядами,  не  давая  ей  ни   секунды  покоя и отдыха. Выждав  удобный  момент, Лара  выхватила  свою  пушку  и  вломилась  в  открытое  ею  с  помощью рукоятки  секретного  механизма  помещение,  в  котором  ей   навстречу  помчались  четверо   папуасов  с  дубинками  и   факелами  в  руках. В  этот   момент  Ларе  пришлось  особенно     тяжело, но  ей  боевого   мастерства  и  выдержки  не  занимать ! В  считанные  секунды   расправившись  с  охраной   и, подобрав  там хорошиe  трофеи  в  виде  футляра  зажигалок   и   двух  маленьких  аптечек, Лара забежала  в  следующую  нишу, где  увидела  две  висящие  на  стене  мумии с красными  глазами в  виде  миниатюрных  прожекторов,  а  слева --- качающийся   маятник  с  огненной  чашей. Она  прошмыгнула  мимо  маятника  и  рассмотрела  на  стене  рукоятку  ещё  одного    секретного  механизма, которую  опустила   до  отказа   вниз. И  вместо   того,   чтобы  подниматься   вверх  по  лестнице,  Лара  помчалась  в  обратную  сторону  и, выйдя из  этого странного  пещерного  комплекса,  спустилась  по  каменным  ступенькам  на  последнюю --- третью --- из  них,  где   подобрала  большую  аптечку. Cара Лейн  всё  время бомбила  Лару  своими  снарядами  и  ехидно посмеивалась.  Потом Лара спрыгнула  с  этих  ступенек на  платформу слева, где  ей  дважды  пришлось  сражаться  с  папуасами,  которых  она   двумя залпами  из  своей   пушки  отправила  на  вечный  покой. Подобрав  солидные    трофеи,  Лара стала подниматься  вверх и  подошла  к  месту,  за  которым  в  нише  притаилась  Сара  Лейн. Когда  Лара попыталась пройти  в  эту нишу,  то  взрывной   волной от орудия  её трусливой  соперницы   её  всё  время  отбрасывало  вниз  на  самое  дно  этой жуткой  преисподней.  Тогда  она осторожно  спрыгнула в  одном  месте и  подобрала в  самом  внизу  на  небольшой  платформе  большую  аптечку. 
И  снова  стала  подниматься  вверх по  каменной  лестнице. Добравшись в  зал  4-х  поверженных  папуасов  и  маятник  с  огнём, она  поднялась  по   вертикальной  лестнице  и   попала  на  самый  верх  этого   очень  странного    сооружения. В  дальнем  углу  она  подобрала чёрно-жёлтую  ракету и  взобралась на  высокий  постамент,  а  с  него  на   каменный  пьедестал,  с  которого     подобрала  большую  аптечку. И  в  этот  момент  сверху  опять  стала  падать  огромная   каменная   сфера. И  как    только  Сара Лейн  приготовилась сделать  очередной  залп  по  неугодному  конкуренту,  Лара  Крофт  спрыгнула  вниз на зарешёченный металлический  настил  и  там  уже  в  полной    безопасности  решила  спокойно  передохнуть  и  восстановить  свои  силы  с  помощью  аптечки  и  сохраниться. После  отличного   отдыха  Лара  снова  выбралась  на  эту  платформу  и,  не  дожидаясь,  пока  Сара  в  неё  прицелится,  спрыгнула  с  этой  стены на  длинную каменную платформу  слева  и,  не  сбавляя  скорости  бега,  тут  же  запрыгнула  в  нишу,  где  просматривалась   маленькая   аптечка. Лара  успела  в   самый  раз !  Подобрав  маленькую  аптечку,  а  потом  ещё и чёрно-жёлтую  ракету  в  дальнем  углу  этой  ниши,  Лара  спрыгнула  на  металлический  настил  и,  восстановив  своё  здоровье  и  сохранившись,  вытащила из своего  богатого  виртуального  арсенала  ранцевый  гранатомёт  и  сделала  всего-навсего  один  единственный,   но  точный  залп  по  Саре Лейн,  которая  до  этого всё  ехидно   смеялась  да  швыряла  в Лару  смертельно   опасные   снаряды. Лара  попала  в  “яблочко” ! От меткого  попадания  Сара    истошно  и  истерически  завопила  от   нестерпимой  боли  и тут  же  испустила  дух, превратившись в изумрудно-зелёное  сияние. Но от  неё  для  Лары  остался  богатый  трофей  в  виде  левой  хрустальной  длани мудреца  и  волшебника  Ратмора  из  Ноосферы  Земли. Лара  Крофт  с  удовольствием   подобрала  богатые    трофеи,  которые  были  щедро  разложены  в  ближних и  дальних  нишах слева  и  справа  от  платформы  с  хрустальной  дланью Ратмора  и двумя, парившими  над  ней,  мутантами, и приготовилась  к  завершающему  и  последнему  эпизоду  в  своей  такой  трудной и  длительной  компьютерной   эпопеи  на  этом  впечатляющем  своими фантастическими игровыми сюжетами и эффектами  уровне.

                                                     Четвёртый      подуровень

                Как   только  Лара   подобрала  свой  последний  трофей --- левую  хрустальную  длань Ратмора --- то  в   режиме   заставки  увидела,  как  в  средней  нише, что  в  стене  напротив  с  тремя  бойницами,  тихо  открылась  металлическая   решётка,  за  которой  скрывался  секретный  проход  в  какое-то   ещё  одно потайное  помещение. Подойдя   к  этому   месту,  Лара   сохранилась  и,  войдя  в  какую-то  странную  кирпичную нишу,  неожиданно    покатилась   вниз   по склону,  а  потом,  сорвавшись,  полетела  вниз  в каком-то  очень  длинном  вертикальном кирпичном  туннеле,  где    в   самом  конце  этого туннеля Лара  упала  в  колодец  с  водой. Выбравшись  из  него,   она  сразу  узнала,  куда  её  занесла  судьба  и,  не  обращая особого внимания  на  парящие  над  ней  мумии   мутантов,  Лара  вышла  к  берегу  моря  с  двумя толстыми  пальмами  и  в   тот   же   момент,  в  режиме  заставки,    увидела  “Монгольфьер”  с  его  командиром на  борту, одетым   в  какой-то  очень  красивый  мундир. Воздушный  шар  медленно  опустился  на  одну  из  бочек  -  “буржуек”  для  дозаправки  “топливом ”. А  Лара  тем  временем  пошла  прогуляться  к  этому  шару  и  к  двум  бочкообразным  пальмам. Поскольку  воздушный  шар  прибыл  исключительно  за  нашей  авантюристкой,  чтобы  забрать  её  и   с  комфортом  доставить  из  Монако  в  район Камбоджи, то Лара не стала  ждать  особого  приглашения командира “Монгольфьера” и грациозно  подошла  к  своему  очень необычному средству  передвижения, поднялась  вверх  по  парадному  шторм-трапу   и  убыла  на этом  “ковре-самолёте”  вместе  с  его   командиром  в  неизвестном   направлении. Но  по  непроверенным  слухам  наша  Лара  Крофт  полетела   в  Камбоджу.                     

                                                                     Конец.

                              ( Продолжение   следует !   Следите   за  рекламой !)

      Потенциальным   игрокам  и  любителям  компьютерных  приключений  Лары  Крофт !  

В  этой  игре   очень  много  опасных  ловушек,  логических  и  технических  трудностей. Игра  может  в  самом  конце  иметь несколько  различных  вариантов  завершения, поэтому не исключено, что игроки  выберут иной вариант, чем  тот,  который здесь представлен. Особенно  это  касается  сцен,  где  Ларе  Крофт  приходится  буквально  вслепую  пробиваться  интуитивно  на   самый  верх  и,  пройдя  через  массу  ловушек  и  капканов,  выбраться  на   самый   верх  и  с  ближнего   расстояния  сделать  один  залп  из   гранатомёта,  который  и  завершил  эту  долгую   и  изнурительную   борьбу  двух  непримиримых  противниц. В  игре   много  нестандартных   ситуаций,  которые  кажутся  порой  непреодолимыми. Но  постепенно,  шаг  за  шагом,  набираясь  опыта  и  знаний   в  неравной  борьбе  с  Сарой,  Лара  Крофт  преодолевает  на   “отлично”  все  подлости   и  плутни  своей  белокурой  бестии  с  магическим  посохом  и  в  самый  ответственный   момент доводит  свою  почти  героическую  борьбу  до  победного  конца.  Слава  Героям ! 

                                                                     “Слияние”                                          

                                                 Времени  прошло………….01:45:00

                                                 Cекретов   …………………….нет

                                                 Убито…………………………  14                  

                                                 Выстрелов……………………. 320

                                                 Попаданий…………………….267

                                                 Аптечек    использовано……..7.0

                                                 Пройденный   путь…………..2,47  км 

                                                          Итоговая    статистика

                                                 Времени  прошло………….10:18:34

                                                 Cекретов   найдено………...13 из 15

                                                 Убито………………………… 124                  

                                                 Выстрелов…………………… 3740

                                                 Попаданий……………………2960

                                                 Аптечек    использовано……..24.5

                                                 Пройденный   путь…………..29,45  км 
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