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Приключения    Лары   Крофт  в  подземных  туннелях  английских

            метростроевцев  на   самом  юге  Великобритании.

                     УТРАЧЕННЫЙ     АРТЕФАКТ
                          СКАЛА  ШЕКСПИРА
                        SHAKESPEARE   CLIFF
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                         Подробное   литературно-художественное   описание    прохождения

                         игры со всеми  комментариями, и  другими  сюжетными  коллизиями

                         авантюрных приключений “звезды”компьютерных игр Лары Крофт в    

                         подземных  туннелях одной метростроевской организации, на  терри-

                         торию склада  которой Лара  десантируется  с  нового  первоклассного   

                         военного вертолёта  ВВС Великобритании  в  середине знойного  лета.   

                                                        МУРМАНСК  -  2010

                                 К   сведению   играющих !                

                Настоящая работа представляет собой продолжение собствен-

                ного пробного  литературно-художественного  описания    на

                русском   языке    прекрасной    компьютерной   англоязычной

                игры THE  LOST ARTIFACT  с Ларой Крофт  в  главной  роли. 

                На   всех  этапах  этой  игры, в  которой её  героиня и главное

                действующее  лицо  Лара  Крофт  постоянно  попадает  в раз-

                личного  рода   переделки на огромных  и опасных просторах    

                подземных тоннелей английских метростроевцев, убивая там

                охрану и их помощников  в  виде охранников, самих  рабочих

                и  др. нечисть, попутно собирая  необходимый   в  её   долгих

                приключениях различный инвентарь,прилагается подробный

                комментарий  всех её приключений и логических, следующих

                в строгой последовательности, действий главной героини, не

                оставляющей равнодушным ровным счётом никого из тех, кто

                хоть раз прошёл путями её опасных  приключений и авантюр.  

                Принимаются индивидуальные и коллективные предложения,  

                критические замечания и пожелания  не только  конкретно  по

                данной игре для возможного улучшения  её описания  в  буду-

                щем, но  и  для  создания  аналогичных  подробных  описаний 

                других  известных  компьютерных  игр, таких  как  “Легенда”,

                “Последнее  откровение”, “Годовщина”, и   таких    известных 

                квестов  как  “Сибирь”,”Парадиз”,”Моцарт” и  многих  других.  

                .
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                                             УПРАВЛЕНИЕ

 ↑          (клавиша)               ---             “бежать”

 ↓          (клавиша)               ---             “назад”

→         (клавиша)               ---             “вправо”

←         (клавиша)               ---             “влево”

 > 

. Ю       (клавиша)              ---              “присесть”

? ,

/  .         (клавиша)              ---              “ускориться”

Shift     (клавиша)              ---               “идти”

Alt +↑  (2 клавиши)           ---               “прыжок   вверх”

Ctrl       (клавиша)               ---              “действие”

0

Ins        (клавиша)              ---                “смотреть” 

Esc       (клавиша)              ---                “инвентарь”  и  др.

                        ПЕРСОНАЖИ    ИГРЫ    

1.      Лара   Крофт.                   

2.      Часовые-охранники (4 чел.).

3.      Рабочие  в  оранжевой  спецодежде (10 чел).

4.      Птеродактиль (3 особи).

5.      Крысы-мутанты ( 7 особей).

6.      Вертолёт   ВВС  Великобритании. 

7.      Антураж и декорации:  вулканы и  вулканическая  лава, лавостоки  и  лавопотоки,   

         водо-насосная  подстанция, 4 - колёсный  мотороллер, поезда  метро, биотуалеты,  

         горизонтальные  и  вертикальные  буровые  или  земле - проходческие установки,

         центральный   пост  управления,  бассейны, кислотные  ручьи,  металлические   и  

         деревянные контейнеры,скважина с H2SO4-кислотой,стены,ниши и  др. каменные   

         сооружения,рычаги-тумблеры секретного механизма,факелы, железные  решётки  

         и ворота, большие и маленькие ящики, горы, гаечные  ключи  64 х 60, небо, тучи, 

         секретные ниши,ходы и лазы, компьютеры, паровоз-“кукушка”, автофургон типа  

         “студебекер”,бочки-“буржуйки”,огнедышащие форсунки, карты активации и  др.              

     ПОЛЕЗНЫЕ    ПРЕДМЕТЫ

1.       Маленькая   аптечка.  

2.       Большая   аптечка.

3.       Осветительные   зажигалки.

4.       Гарпуны   к   гарпунному   ружью.

5.       Патроны   к   ружью.

6.       РКМ

7.       Ружьё.

8.       Ракеты(снаряды).

9.       Гранаты.

10.     УЗИ  и  обоймы  к  нему.

11.     Гарпунное  ружьё.

12.     Автомат   М15   с   оптическим   прицелом.

13.     Боезапас   к   М15.                                       

14.     Гранатомёт.  

15.     Музыкальные  заставки  и  эффекты.  

16.     Обнаруженные Ларой Секреты  и надвигающиеся опасности  сразу  предваряются  

          соответствующими  музыкальными  заставками  и  звуковыми   эффектами.

17.     Парные   пистолеты.

НАВИГАЦИЯ
                                     ​​​​​​​​​​​​​​​​​                                       ​​​

В самом начале этой  игры появляются  различные  заставки  и  опции  в  зависимости  от  тех задач и проблем, которые приходится   решать  конкретному  игроку  на  любом  этапе  всех  шести  уровней   этой  игры. Поэтому   создатели  этого  игрового   компьютерного    шедевра   предусмотрели  различные удобные  навигационные  средства,   руководствуясь  которыми,  любому   игроку  не  составит  большого  труда  загрузить  игру  или  какой-то  её  эпизод,  сохранить  его для  подстраховки  в  случае  неудачного  завершения   трюка или   прыжка  и  т.д. Все  опции  могут  быть  выбраны  или  отрегулированы  по  вкусу  играющего и  максимально  облегчают  те  игровые  моменты  и  коллизии  приключений  Лары  Крофт,  которые  не  могут  не  возникнуть   в  процессе  таких  остросюжетных  приключений. Сама  навигация  по  этим  опциям  предельно   проста  и  не  потребует  особых усилий и навыков со стороны игрока  для  её усвоения в ходе прохождения  им  не только  какого-то  отдельного  эпизода, уровня, но  и  всей  игры  в  целом ( см. заставки ).               
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                                    Приключения    Лары   Крофт.

                           Скала  Шекспира   Третий  уровень    Shakespeare  Cliff 

                            Итак,  наша  добрая  самаритянка, отважная  и  удачливая  прохиндейка  бесподобных  приключений в  виртуальном  мире Лара  Крофт  сумела  благополучно  выбраться  из  всех  ловушек  и  опасностей  предыдущего   уровня (“Логово  Уилларда”)  и с  точно  таким  же   успехом, под  приятный шорох безукоризненно скользящих  подошв  своих  башмаков,  перекочевала  безобразничать с помощью богатого арсенала средств  современных  террористов   в  “Скалу  Шекспира”,  где, десантированная  с  помощью вертолёта ВВС  Великобритании на территорию склада одной  национальной  метростроевской организации, Лара с места в карьер  начинает  свою  секретную  миссию.         

                                                             “Логово  Уилларда”:  

                                                 Времени  прошло………….03:00:00

                                                 Cекретов   найдено…………3  из  3

                                                 Убито…………………………  24                  

                                                 Выстрелов…………………… 768

                                                 Попаданий……………………576

                                                 Аптечек    использовано…….2.0

                                                 Пройденный   путь…………..4,22  км 

Нажав  на  клавишу  “Enter”,  мы   возвращаемся  с  Ларой  на  исходную  позицию  и,  находясь уже на  новом  уровне, надёжно   сохраняемся  и   подбираем  свой  самый  первый  трофей --- серую   обойму  с  зажигалками,  которая  находится  на  большом  красивом  жёлтом  ящике  и приступаем  к  выполнению  очередной   секретной  миссии,  которая,   в  силу  разных  причин   и   многосложных  обстоятельств,  начинается  на    территории   одной  метростроевской  организации, расположенной  на  берегу  моря   и   окружённая   со  всех  сторон  белыми   скалами,  образованными  силами  природы  и  различных   геологических  процессов  миллионы   лет    назад. Стоит   отличная и  самая  что  ни  на   есть  лётная  погода !  Немного   освоившись  в  новой  для  себя  ситуации,  Лара  оценивает  профессиональным  взглядом окружающие  её фактуру, среду и приступает  к новой  для  себя операции по наведению порядка  в  одной  метростроевской  организации,  где  по  какому-то  трагическому   стечению  обстоятельств  произошёл  обвал горной породы, повлёкший  за  собой   серьёзную  техногенную   катастрофу  с  ужасными  разрушениями  и  многочисленными  человеческими  жертвами.  

                                                     Первый      подуровень

                Непревзойдённая  по  части  методов  борьбы  с  различного   рода  спецназовцами  всех  мастей, времён  и  народов, Лара   ничуть  не  удивилась,  когда,  сделав   несколько  шагов  по  территории   склада  технического  оснащения  и  соответствующего  оборудования по бурению  скважин,  тоннелей   и  сложных  профилей  в  различных  грунтах  и  породах,  вплоть  до  сверхглубоких  шахт,  она  обнаружила  своего  первого  на  этом  уровне  вооружённого   до  зубов  охранника  и  вступила  с   ним  в   бескомпромиссную  схватку-дуэль,  которая  закончилась  победой  слабого   пола. Подойдя  к  поверженному  защитнику   чужой  собственности, Лара  подобрала  возле  него серый футляр с зажигалками и, пробежав  с  инспекторской  проверкой  всю  прилегающую  к  зданию  территорию, подобрала  на  жёлтом  настиле ещё  две обоймы  к М15. А потом заметила,  возле закрытого  тентом  “студебекера”, большой  синеватый  контейнер. Не  долго  думая,  Лара,  лёгким  движением  пары  своих  утончённых  рук  и  натренированным  бюстом, небрежно отодвинула от себя  этого металлического  монстра  среди  образцов и образчиков складской товарно-сырьевой  тары, созданной  огромной  армией  бездельников и авантюристов для  транспортировки и незаконного сокрытия  от  чужих и посторонних глаз ворованных и контрабандных товаров, и на месте этого  короба    обнаружила  и  подобрала  две  обоймы  патронов   к  “ОРЛУ”. Не утруждая  себя  затяжным  пробегом,  Лара  замечает  справа  на  стенке  склада  небольшой  рычаг  и  опускает  его  до  отказа  вниз. В тот же  момент  дверь  склада  моментально   открылась  с   характерным  звуком  и  Лара  энергично  и  безбоязненно,  как   к   себе  в  квартиру,  вошла  в  это  большое  и  длинное  складское помещение. Не успев  сделать и трёх шагов, как на нашу героиню накинулся  рабочий-метростроевец  в  красивом  оранжевом  комбинезоне  и  с  огромным  64 х 60  гаечным --- с  молибден-ванадиевым  покрытием ---  ключом  в  правой  руке. Лара  приняла  эту  манеру  борьбы метростроевца  за  собственную жизнь  и  защиту  частной   собственности   как  само  собой  разумеющееся  и  упредила  удар  этим холодным орудием в  свой адрес со  стороны   своего  противника  точными  выстрелами в  сердце  и  висок “оранжевого” сторожа  бурильной  техники. Пройдя  мимо поверженного рабочего,  Лара  поспешила  в следующий  склад  и  там  тоже  не  поделила  место  под  солнцем  с  ещё  одним  “оранжевым”, стычка  с  которым  была  предварена музыкальным  моментом   в лучших  традициях  остросюжетных  голливудских  триллеров  и  боевиков. Уложив  ещё  один  “апельсин”,  Лара   поспешила дальше, но тут её внимание привлёк  один  большой   металлический  контейнер.  Она  приняла  это  как  вызов  и   личную  обиду,  и  невероятной  тяжести  контейнер  был  также  передвинут  в  сторону. Под  ним  оказался   более  чем   скромный   трофей --- два  красных  патрона  к   ружью. Оприходовав  новую  партию  патронов,  Лара  поспешила  к  диспетчерской вдали  справа, но  уже на  дальних  подступах  к  ней  пошла лавиной  на очередного  “жёлтого”, которого задавила  так  удачно,  что  тот погиб  на рабочей панели “электронного  чудовища” как будто  всю  жизнь  только  и   мечтал  о   том, как  бы  умереть вот  так  необычно, красиво и престижно. Обежав это  электронное  чудовище с  поверженным рабочим на  панели  управления слева, Лара нашла  там  маленькую  аптечку. Не  обращая  больше  особого  внимания  на  различного  рода  посторонние  шорохи,  шумы  и  скрипы, Лара спустилась по большим,  покрытыми  металлическими  пайолами,  ступенькам  каменной  лестницы  и,  обойдя вокруг синюю  колонну,  вышла  из  этого,  пока  непонятного  Ларе   помещения  и,  выбравшись  на  каменную  лестницу,  повернула  налево. Свернув  ещё  раз   налево  Лара  увидела  сюжет который  ей,  возможно,   никогда  прежде  видеть  не   приходилось. Прямо  перед  ней  на  огромном  кронштейне-станине  стоял  и  вращался  с  большой  скоростью огромный  трёхлопастной   винт,  который  мог бы спокойно работать в  качестве  такового у  хорошей морской  плавбазы типа “Хибинские  горы” или  контейнеровоза, а  может  быть  даже какого-нибудь  рудовоза и  уж  точно  всё  четыре  винта могли  работать  на самом большом  нефтеналивном японском танкере “Цукуба-мару”. За  ним  просматривались  ещё  три  точно  таких же  “вентилятора”. Не  ведая  их  назначения  и  особенностей  использования,  Лара  подошла  ко  второй --- ближней  к  винту --- стойке  справа  и взобралась  на  эту  тумбу. Сделав  контрольный  выстрел,  Лара,  и  не   сомневаясь,  что с  грохотом  и   шумом развалит  непрочную  преграду  в  виде  стеклянного  витража,  вошла  в  образовавшийся  проём  и  тут  же  повернула в самом туннеле  налево, где в  конце  его, cделав  два-три  шага,  разбила  точно  такой  же  витраж. Съехав  на  своих  подошвах со  скоса, Лара  подобрала  у  вращающегося  рядом  второго “пропеллера”  несколько  гранат  и,  посмотрев  через  зарешёченный фигурный проём  на  небо, море и белые скалы, запрыгнула в ту же самую нишу, из которой только  что вышла.                        

                                                     Второй      подуровень

                Выбравшись  из  этой  странной  “вентиляторной”, оставив  позади  вращающиеся  винты,   Лара  пошла  в  диспетчерскую  и  там,  погуляв  немного  возле  пульта  управления,  вдруг  обратила  внимание  на  две  странные  cтеклянные  витрины  и  пламя,  бьющее  с  oбеих  сторон  в  туннеле, вход в  который  они  закрывали. Применив  универсальный  способ  выяснения  природы непонятного, Лара  разбила  в  дребезги  “филькину  грамоту”  английских  стеклодувов  и, искусно  маневрируя  между  струями пылающего  топлива,  она  ловко  поднялась  по  этому   коридору  наверх  и там её  взору  предстала  почти сюрреалистическая  картина: прямо  перед  ней  в  воздухе висела  циклопических  размеров  “бор-машина”, с помощью  которой  можно  было  бы  смело   лечить  клыки  и  зубья  настоящего  тираннозавра  и  его  соплеменников, разделявших с ним  нишу  обитания  в   Юрском  периоде Мезозойской  эры. Обежав  со  всех  сторон  этого механического  мастодонта конца  ХХ века, Лара  обнаружила  такое  удачное  место  возле  него, с которого,  сохранившись  предварительно, она сделала  сальто-мортале  и, поехав  на  своих  башмаках по  покатому   скосу,  зацепилась руками за  его верхнюю  внутреннюю  кромку и  стала  энергично  спускаться  по  вертикальной   лестнице  вниз,  т.к.  в  это самое время  стал  опускаться  и сам  бур,  а  снизу  слева  из  форсунки  почти  непрерывно стал вырываться  наружу огонь  для  подготовки  бура  к  технологическому  процессу  бурения. Видя,  что  она  не  успевает  вовремя  выбраться  из  “под  молота  и  наковальни”,  Лара  мгновенно “вычислила”  оптимальный  вариант  и,  опустившись  до   середины   вертикальной   лестницы,  сделала  ещё   один  кувырок через себя. Такая  стратегия  помогла  Ларе  уцелеть  в  этой  безнадёжной  ситуации  и   она  благополучно опустилась на  правый  скос  немного  дальше  самой  форсунки  подачи  огненной  смеси. Осмотревшись  и  передохнув  после  такого отчаянного рывка, Лара  заметила прямо под собой на  скосе два  рожка  к  М15  и  с  удовольствием  подобрала  такой  нужный   для   неё  боезапас. Пока  мимо  неё  медленно  и  бесшумно  опускались  в  шахту  один  за  другим  два  гигантских  бура,  Лара перевела  дух  и,  как   только  опасность   миновала,  она,  сохранившись,  прыгнула  с  “места своего  приземления”  на   противоположную   сторону   скважины,  в  которую буквально  на  её  глазах  ушли  работать  два  бура-великана. Выбравшись  на  твердый пол под  ногами,  Лара снова оказалась возле  гигантcкого  пропеллера,  и  не  зная,  что  же  делать  здесь  дальше,  неожиданно обнаружила возле  себя  справа  небольшой  рычаг  на  вертикальной  стенке квадратной  тумбы. Нажав  его  до  отказа   вниз,  она  увидела  в  режиме  заставки,  что  буквально  рядом  c 4-мя работающими вентиляторами опустилась  вниз  большая  металлическая  решётка. Нечаянно  подняв  на стенку  впереди  себя свой  взгляд,  Лара  увидела там  узкое отверстие  какого-то  лаза и,  поняв,  что  это и есть  путь  к  новому  продолжению  своих  приключений, она  на  руках  подтянулась  и ползком  добралась по  этому в сущности воздуховоду системы кондиционирования воздуха до первого  поворота  налево,  где,  став   во  весь  рост,   расправилась  с  двумя   большущими  крысами-мутантками. Подобрав  маленькую  аптечку,  Лара  вдруг  обнаруживает  у   себя  за   спиной  небольшой  рычаг  и,  опустив   его    до    отказа   вниз,  неожиданно останавливает   таким  несложным  способом  два   огромных   “пропеллера” из  четырёх. Выбравшись  задом  наперёд  из  этой  ниши, представляющей собой рукав воздуховода от системы кондиционирования  воздуха  она   замечает, что  два  из  четырёх  “вентиляторов”  больше  не  вращаются. Пройдя  к  квадратной   воронке  в  центре  зала,  Лара  соскользнула  вниз по скосу этого  небольшого бункера  и оказалась на  деревянном  настиле,  где  выше был виден  точно  такой  же  настил, но   только  из  металлических  решёток,  а в  самом внизу этого, загороженного  с  одной   стороны  металлической сеткой, служебного  помещения  метростроевцев были видны  две  работающие  бочки-“буржуйки”. Зайдя  за  воздуховод  слева, Лара подбирает там футляр  с  зажигалками  и  аккуратно   опускается  вниз.

                                                     Третий      подуровень

                Проверив  помещение  на предмет наличия-отсутствия  трофеев    и  вредоносных  существ  в  виде  людей  и их подручных, Лара  замечает  небольшую  промежуточную  скважину,   которую  профессионально  обходит,  прыгая  на  любую  из  расположенных  по   бокам  платформ. Оттуда  она  перемещается   в   следующее  помещение,  где  незамедлительно раздался  характерный  звук  открывшейся  двери  и послышались  мерные  шаги  приближающегося  к Ларе очередного оранжевого  “комбеза”. Лара,  вытащив  свои  пистолеты,  через  несколько  секунд  после  этого  вступает  в   поединок с новым ”оранжевым верблюдом”,  вооружённым  гаечным  ключом  64 х 60. Устранив  с  пути  досадную  преграду, Лара  подбирает  оставшийся  ей  в  подарок  от  поверженного   рабочего  маленькую   аптечку и, сохранившись, подтягивается  на руках,  и, став  во  весь  рост  на металлический  настил,  замечает, что где-то  буквально  в  двух  шагах  от  неё,  в  каком-то  полутёмном  пространстве,  суетится   вооруженный   до  зубов  охранник  в  надёжном  бронeжилете, хотя он  может  выбежать из  укрытия,  пока  Лара  разбирается с  метростроевцем,  и  открыть  по  Ларе превентивный  огонь. Убрав ещё  одну помеху, Лара  подходит  к  двум  огнедышащим   форсункам, смертельно  опacным, и, улучив  момент, она  быстро  поднимается  на  руках и  выбирается   на  ту их  них,  что  слева. Там  она  замечает  стеклянную  витрину,  от   которой   после  двух  выстрелов  ничего   не    остаётся. Лара  входит  в  эту  тёмную  нишу  и  поднимается  из  этой  ниши  в  другую,   где  в  большом  помещении  с  решётками  неработающих  форсунок  Лара   находит   и   подбирает маленькую  аптечку  слева  и  два   красных   патрона   справа. И  тут же покидает  это  опасное  для  себя   место. Выбравшись  на работающую форсунку, Лара  прыгает  вниз и налево,  и  в   тот  же   момент   раздается  характерный  звук  закрывшейся  двери. Это  закрылась  та  большая   массивная   дверь,  через   которую  Лара  вошла  в  эту  нишу  с  двумя  огнедышащими   форсунками   и   уложила   наповал  охранявшего   их   вооруженного  до  зубов  охранника. Съехав  на  своих   подошвах по настилу  вниз,   Лара  оказывается  на   своеобразном  балконе  без  перил, с   высоты  которого  она  увидела   очень  много     интересного. Помещение,  в  котором  она  оказалась,  сразу  подсказало  ей, что Лара  находится  в  сданном  в  эксплуатацию  туннеле  метрополитена,   и ещё то, что  беспечное   хождение   по   одноколейному  пути  здесь  смертельно  опасно. Сохранившись, Лара  прыгает  вниз  и  почти  молниеносно  запрыгивает  на   небольшую  эстакаду  прямо  перед  собой. На  счастье  Лары,  её  прыжок  был  удачным  и  она  успела  увернуться  от   серьёзных  неприятностей, которые  мог  причинить  ей быстро  промчавшийся  за  её   спиной  поезд  метрополитена. Ни  секунды  не  мешкая, Лара “мухой”  мчится  в  ту  сторону туннеля, из  которого только  что   мимо  неё  промчался  поезд  метро и  уже в  самой  тёмной  нише правильно  расшифровав звуковой  сигнал,  Лара быстро  стала  вплотную  к левой стенке  ниши. Промчавшийся  ещё  один поезд  метро не  причинил  ей  никакого  увечья. Лара, как  говорят, родилась  в  рубашке ! Через  пару  секунд, восстановив  нормальное сердцебиение, Лара  стала изучать это  место  туннеля  и  тут  же  заметила  вход  в  какое-то  помещение,   а  чуть  дальше  от  него  --- большую  аптечку. Подобрав  сумку  с  лекарствами, Лара вернулась  к  узкому  проёму  и  запрыгнула  в  нишу. Там  она  подобрала  чёрно-жёлтую  гранату, а  повернув  в  этой  нише  налево увидела небольшой допотопный паровозик типа ”кукушки” и  обойдя  его   справа просто  не  поверила   своим  глазам: там  лежал настоящий гранатомёт ! Подобрав  такие  ценные для  себя  боевые реликвии,  Лара  обошла это  допотопное  паровозное  изделие, и,  не  зарясь  там  ровным  счётом больше  ни  что, вышла  из  этой ниши. Точно  таким  же  способом  нужно  проверить  и противоположную сторону  туннеля, что является  двумя Cекретами  в  этой  остросюжетной игре. Но  Лара  решила больше не  испытывать свою  судьбу и  пошла  к  той  эстакаде  в  центре, которую она  увидела  с  большого балкона, откуда впервые    осмотрела  с  пристрастием  это  необычное   место.

                                                     Четвёртый      подуровень

                Пройдя  к  этой эстакаде, она запрыгнула  туда и  предалась небольшому  отдыху. Проанализировав проделанную “работу”, Лара, наконец,  замечает ручку  тумблера слева, что  на  вертикальной   стене  напротив, и, сохранившись, и, нажав  ручку тумблера  до  отказа вниз,  Лара  выхватила   из   кобуры  пистолеты   и  вломилась  в  открывшуюся  на    несколько   секунд  массивную  жёлтую  дверь. И  не зря  она  вооружилась  и  на  всякий   случай   сохранилась !!!  Там  на   неё   в   ту же секунду  набросились  рабочий  в  оранжевом   “комбезе”   и   охранник. Но разделав   всех  своих  врагов “под  орех”  и,  подобрав   трофеи   в  виде  серого  футляра  с  зажигалками, Лара  обнаруживает  за  вертикальной   колонной    воздуховода  четырёхколёсный  мотороллер  и,  “оседлав”  это  техническое  чудо,  Лара  нажимает  на  газ  и  мигом  выбирается    по  металлической    эстакаде   вверх,  где,  прогрев  двигатель своего драндулета, снова  мчится  дальше. И   именно  в  тот   момент,  когда  оторвавшись от  “стартовой  площадки” этого помещения Лара полетела за  счёт  большой   скорости  в другое, в  виде туннеля, что  напротив, то прямо  под  ней в  это  самое  время  промчался очередной  поезд  метро,  но  Лара  на  одном  дыхании,  влетев  на  своей  “птице”  в  небольшой  отрезок  туннеля  с  глубоким  каменным  колодцем  в  самом  центре,  полным  серной  кислоты, не   успела  даже толком  понять,   что   к    чему,    как    тут  же оказалась  на  другом  конце  этого   очень   опасного    для    неё   участка   туннеля.  И  уже  там,  на  той  стороне,  выбравшись  из  своей  “каракатицы”, Лара  обошла  дозором  все  прилегающие  к  этому   месту   “достопримечательности”. Оценив  ситуацию  она  поняла,  что  опять  была  на  волосок  от  неминуемой  гибели  и,  сохранившись,  перелетела  ещё  через  одну  огромную  прoпасть  и,  не  сбавляя  газа,  на  всех  парусах,  примчалась  к  очень  необычному   месту, где перед самой своей остановкой сумела сбить  насмерть  рабочего  в  оранжевом  комбинезоне.  Остановив   своего  “мустанга”, Лара  увидела  почти  апокалипсическую  картину,  достойную  любой  современной  картины-катастрофы: она  оказалась  на  месте ужасной техногенной  аварии, в  результате  которой  поезд  метро  оказался  раздавлен  неким  катаклизмом,  в  результате  которого  от  этого  поезда остались  почти  что  “рожки  да  ножки”, а  вся  прилегающая  к  нему  местность  представляла  собой  огромную   строительную  площадку   по ликвидации  последствий  этой  ужасной  аварии. Но  Лара  даже  не  повела  бровью  от  увиденного  и  тут  же  стала наводить  своей  рукой  во  всём  чёткий   порядок  и  ясность.  Для  начала  она  спрыгнула  на  жёлтые  ящики,  что  справа  от поезда  метро,  и  где,  чуть-чуть  дальше  справа,  просматривались   какие-то  лестницы  и  вертикальные  синие  колонны  воздуховодов. Уже  будучи  на  платформе  и  размышляя о  том, как  лучше  запрыгнуть  на  ту  сторону, как неожиданно  она  получает  первый  выстрел  из  этого  “медвежьего  угла”. Не  долго  думая  и  сохранившись, Лара  буквально  метеором  вломилась  в  эту  самую  нишу  справа  и  наповал  убила  там  своего  оранжевого  недоброжелателя, возмущённо  размахивавшего  большим  гаечным  ключом  64 х 60  с  молибден-ванадиевым  покрытием. Подойдя  к  бочке-“буржуйке”, Лара  сохранилась  и  элегантно, с  присущим  ей  артистизмом и виртуозностью,  запрыгнула  на  своеобразный  трамплин, где  в  нише  напротив  тут  же   подобрала  недюжинный  трофей  ---  чёрно-жёлтую ракету  к  ранцевому  орудию. Сохранившись,  она  вышла  на  самый  край  этой  ниши  и,  сгруппировавшись,  полезла  вниз  сначала  по  маленькой,  а  потом и  по  большой  лестнице. Добравшись  до  слегка  покатого длинного бетонного  скоса,  Лара  подошла  к  проходу  в  какую-то  нишу  и,  подтянувшись  на  руках и  став  там  во   весь  свой   рост, наша  “лягушка-путешественница” пошла  изучать  эту  новую  для  себя  “кротовину “.

                                                     Пятый      подуровень

                А  там  она  обнаружила  деревянный   настил  и  cходни,  на  которых  Лара  подобрала  свой  отличный  трофей --- два  рожка  к  М15. Не  успела  она  подобрать  свой боезапас, как из  правого дальнего  угла  пещеры,  в  которой   она  оказалась, на  неё  бросились  две  огромные  крысы, но  она  разделалась  с  ними  как  Реми-крысёнок  с цыплятами   из “Рататуя”.  Подойдя  к  проёму, что справа от  убитых  крыс, Лара  стала “выкорчёвывать”  c боевого  поста  какого-то  ещё одного охранника, дежурившего  на  бетонной кубической  платформе. Не  успела  она  с  ним  разобраться,  как   с  тыла  на  неё  напал  ещё  один  охранник. Отправив  их  на  вечный  покой, Лара  осмотрелась  и  обнаружила  какой-то  неглубокий  “шурф”, в  который   тут  же  опустилась  по  небольшой  вертикальной   лестнице. Сохранившись, Лара  пошла  в  проём  с  виднеющейся  там бочкой-“буржуйкой”, но  тут  на  неё  пошёл  в  атаку  со  своим  циклопическим  гаечным  ключом  очередной  метростроевец   в  оранжевой  робе, но  Лара  быстро навела  должный  порядок  и пошла  дальше  смотреть, куда   это  её  снова  занесло. Рядом напротив она  увидела  перед  собой  какое-то  непонятное  производственное  помещение  с  настилом  и  выступающей  металлической  аппарелью, на  которой   лежало  что-то  похожее  на  авиаконверт. Посмотрев  ближний  план, она  только  сейчас  заметила, что  находится  рядом  с  какой-то  небольшой   деревянной   выгородкой. Забравшись  на  эту  площадку,  она посмотрела  вниз и  увидела,  что  стоит   перед  огромным  котлованом  с  серной  кислотой,  на самое дно  которого   ведёт  та   самая  вертикальная   лестница,  у  которой   она  в   этот  момент  находилась. Лара  сгруппировавшись  и  сохранившись,  стала   опускаться  в  эту   страшную  дьявольскую  бездну. Добравшись  до  её  дна,  она  подобрала    там  три  связки  гарпунов  и стала  выбираться   обратно  на   самый   верх этой ужасной бездны. Наверху  она  примерялась  спрыгнуть  с  угловой  площадки  справа, чтобы попасть на  аппарель с  “авиаписьмом”, но  передумав, стала  выбираться  из этого гиблого места. Добравшись  до самого  верха  длинной  вертикальной   лестницы, что  вдоль  синего  воздуховода,  Лара  с  неё  спрыгнула  на  ещё  один  настил и  тут  же  подобрала  рядом  маленькую  аптечку. Зайдя  вовнутрь  ещё  одной  пещерной  ниши, Лара  поняла, что  она  сделала  максимум  из  того,  что  было   в   её   силах  и  теперь  остальные  её  успехи  здесь  могут   быть  достигнуты  только  с   помощью   своего  четырёхколесного  “драндулета”.  И  она стала  выбираться  на  самый  верх, где  возле  разбитого    поезда   метро   оставила   своего  “помощника”.  Уже  на  месте   она  неожиданно  заметила  небольшой  переключатель  у  какого-то внушительного  дизель-генератора,  что  рядом  с  поездом  слева  и  опустила  его    до  отказа  вниз.  Тут  же  в   режиме  заставки  
Лара  увидела  открывшуюся  дверь  в  какую-то  синюю  кабинку  буквально  в  двух  шагах  от   себя  и   заинтригованная   этим   обстоятельством  она   поспешила  к   этому  месту. Там  она  увидела,  что  в  одной  их  этих  трёх  кабинок  ходит  рабочий-метростроевец  и,  разобравшись  с  ним  принципиально,  и,  подобрав  две  обоймы  с  двумя  красными  патронами  к  своему   ружью, Лара  вошла  в  эту  самую кабинку  слева  через дверь, которую   она  открыла  с  помощью  ручки  тумблера,  что  на  стене  у  большого  дизель-генератора. Догадавшись, что  ей  не  хватает  для   полного  счастья  какой-то  важной  детали, она  вышла  из  этого  помещения   и   решительно  направилась  к  своему  “драндулету”.  На  своём  механическом  “мото-вело-эргометре”, Лара  с  большим  искусством  забралась  на  самый  верх  вагона  и  разогнавшись, перескочила  на  его  “останец”, застрявший  в  скале  на  противоположной   стороне   бездны. Сохранившись, Лара  съехала  с  этого  “пятачка”  влево,  где  подобрала, заглушив  мотор своего  “джипа”,  очень  солидный  трофей  в  виде двух  рожков к УЗИ и  стала  выбираться  из  этого  каменного  мешка. Это  ей  стоило  огромнейших  усилий  и  невиданного  мастерства  в  управлении  своим  “чудом  без  перьев”. Оказавшись  на  площадке  с  бочкой-“буржуйкой”, Лара   сохранилась  и  помчалась  из  этого  каменного логова прямо и  направо.  Там  она  по  деревянному  настилу  перескочила  через  маленькую  пропасть  на  другой  настил,  а  с  него  в  ту  самую  нишу  справа, спланировав на  которую, она  заглушила  свой “драндулет”  и  подошла  к  очередному   своему  трофею в  виде  серого  футляра  с  8  зажигалками.

                                                     Шестой      подуровень               

                Сохранившись, Лара помчалась дальше в  буквальном  смысле по  козырьку  пропасти, в  конце  которого   она  оказалось  в  той  самой  нише,  где  она  уложила  двух  крыс  и  спецназовца. Потом,  не  мешкая, Лара спланировала на  своём “драконе” в  вертикальный “шурф” и, лавируя  там  по каменным  ухабам,  вырулила,  наконец, в  то  самое  место,  напротив  котoрого  было  какое-то  служебное  помещение  и  “авиаписьмо”  на  выносной  аппарели. Разогнавшись, Лара  перелетела  на  ту  сторону  и  сходу  задавила  охранника. Заглушив  мотор,  Лара  пошла  собирать  трофеи. А  это  два  рожка к М15 возле  охранника, две  гранаты  за  углом   этой  ниши  справа  и  “авиаписьмо”,  которое,  в  действительности,  оказалось  картой  активации ( DRILL ACCESS  CARD ) горизонтальной  буровой  установки. Когда  она  стала после  этого размышлять  над  тем,  что  же  делать  дальше,  как  вдруг  она  заметила  на  красной  колонне  неприметный  тумблер  и   опустила  его до  отказа  вниз. К  большому   удивлению  Лары,  она  вдруг  увидела  в   режиме  заставки,  как  перед  той  аппарелью, где  она  только  что  подобрала  карточку  активации, неожиданно  открылись  две  металлические  решётки в какую-то скальную нишу,  и Лара,  очень  довольная  таким  поворотом  событий,  тут  же  оседлала  своего ”коня”  и  на  полном  ходу, пролетев  над  бездной,  въехала  через  эти  “триумфальные  ворота” в  эту  скальную нишу.. Заглушив  механический  пыл  своего  “боевого   4-колёсного товарища”, Лара  пошла  исследовать  новые  горизонты  обнаруженных  владений  и  в  нише  слева тут же  подобрала  маленькую  аптечку. Выйдя  из  этой  пещернoй  ниши  в   соседнюю, Лара  обнаружила  в  центре  этой  новой  пещерной  комнаты  бочку-“буржуйку”  и, осторожно  пройдя  мимо, подошла  к   проёму  в  следующее  помещение, где  ловко, ухватившись  за  нижнюю  кромку  ниши  в  это   помещение,   Лара,  подтянувшись  на  рукаx,  стала  там  во  весь  рост  и  тут  же начала  борьбу  за  выживание  с  двумя  метростроевцами  в  оранжевых  “комбезах”. Уложив  этих  рыцарей  без  страхa  и  упрёка, Лара  подобрала  трофеи,  оставшиеся  ей   на   память  от  её  недоброжелателей  в  виде  серого  футляра  с  зажигалками  и  маленькой  аптечки, стала  изучать вокруг  себя то,  что  её   окружало. К  своему  огромному   удивлению Лара поняла,  что  находится  на  огромной  горизонтальной  буровой  установке,  которая  прокладывает  как  раз  те  огромные подземные туннели,  по  которым  потом  ездят  поезда  метро,  перевозя  многочисленных  пассажиров  и различные  грузы. Прогулявшись  в  сторону  двух  синих  кабинок, Лара  совершенно   неожиданно   для  самой  себя  подобрала  за  первой  их  них  два  рожка  к  УЗИ  и тут  же  в  режиме  заставки  увидела,  как  на  неё  пошли  в  атаку  три  огромные  крысы-мутантки. Она  привела их в  чувства за  считанные  секунды, и  убедившись, что  всё  тихо, неспешно  пошла  в   сторону  бурильной  установки. Там,  сохранившись, Лара  неожиданно  обнаружила  рукоятку  тумблера на  вертикальной  переборке   и  тут  же  опустила  её  до  отказа  вниз. А,  зайдя на  площадку  в  середине  буровой  установки,  заметила,  что в  середине  этого  настила открылась  какая-то  ниша  вниз. Она спрыгнула  вниз  и  ещё  раз  вниз  и  там,  в  самом  внизу,  активировала  ту  саму  карточку,  которую  нашла  на  аппарели,  приняв  её  сначала  за  авиаписьмо. В  этот  момент  всё  изрядно  затряслось,  как   если  бы  началось  солидное  землетрясение. Когда  всё  успокоилось  и  тряска  прекратилась, Лара  вышла  из  своего  укрытия  и  обнаружила,  что  пока  она  была  в  чреве этого  механического  мастодонта, он  пробурил  до  самого  конца  этот  туннель   и  там,  в  центре пола  образовавшейся  ниши,  она  заметила  квадратный  колодец  в  породе. Сохранившись, Лара  съехала  по  наклонному  спуску  этого  колодца  и  оказалась  в  помещении,  где  на  неё  набросились  две  огромные  крысы. Она  их  прикончила  не   моргнув  глазом  и  опустила  рукоятку  тумблера  до  отказа  вниз,  которую  обнаружила  в  одной  из ниш  этого  странного   помещения. 
 В  тот  же  момент  открылась  вертикальная  решётка  и  Лара  оказалась  перед пропастью, за  которой виднелась  ниша  в  какое-то  другое   помещение. Она  сохранилась  и  перепрыгнула на тот небольшой каменный выступ, что оказался слева от этой самой ниши. 

                                                     Седьмой      подуровень

                Она  снова    сохранилась  и  запрыгнула  в  саму нишу. Там  она  в  двух  шагах  от   входа  нашла  карту  активации  насосной  станции ( PUMP  ACCESS )и  при желании  могла  бы  пойти  в  конец  этого   коридора  и  закончить  свои,  полные  всяких  опасностей,  приключения,  но  Лара  сочла  бы  это  своей  минутной  слабостью  и,  не раздумывая  и сохранившись, она разбежалась  и  запрыгнула  на  вертикальную  лестницу  напротив. Зацепившись  удачно  за  одну   из  перекладин, Лара  известным  ей  путём  выбралась  из  этой  бездны  на  самый  верх  и  подошла    к  той  самой  кабинке,  которая  и есть  пост  управления  насосной  станцией. Активизировав  карту, она  привела  в  действие гидротехническую  установку,  которая  стала  сбрасывать  в  вырытый  котлован  целые  ниагарские  водопады  воды. Став  у  самого  края  этой  водяной   феерии, 
Лара случайно  заметила  слева,  далеко  внизу,  подводную  нишу,  которой  до  этого  не  было,  и,  с  замиранием   сердца,  прыгнула  с  такой  огромной   высоты  вниз. Она  нырнула  удачно  и  тут  же  поплыла  дельфином  в  ту  самую  нишу,  которую  рассмотрела  ещё  на  самом  верху. По  пути   она  подобрала  пучок  гарпунов  и  всплыла  в  каком-то  квадратном  колодце. И  тут  же  прозвучала  характерная  музыкальная  заставка, как  бы подсказывающая нам  и  Ларе, что  она  обнаружила  свой  последний  Секрет  в этой  игре. Выбравшись  из  воды, она  обнаружила,  что со  всех  сторон  её  окружает  стекающая  со скал  живая  вулканическая  лава, и Лара  стала  очень  осторожно передвигаться  по  нишам  и  уступам   этого  жуткого  места. Одолев  несколько  барьеров,  Лара  оказалась  на  одной из платформ,  с  которой  ей  пришлось  вести  борьбу  за  выживание  с  самим… птеродактилем. Уложив  пришельца  из Юрского   периода,  Лара  пошла  по  уступам  дальше  и  ещё  два  раза  ей  пришлось  один  на  один  бороться  с    доисторической  птицей. В  одном  месте  она  на  руках  переместилась  по  кромке скалы влево и  совершила с  неё  кувырок  через  голову,  точно  приземлившись  в  нише,  где   подобрала  большую  аптечку,  а,  прыгнув  из  этой  ниши  вправо,  подобрала  ещё  одну большую аптечку. И  тут  на Лару  налетел  ещё  один  и  последний в этой  игре крылатый  зубоящер. Уничтожив  доисторического  хищника, Лара  прыгнула  в  воду  и  поплыла  под  водой  в  огромную скважину  с  серной  кислотой  на  дне, куда  насос  подавал огромные  массы  воды. Там  она  нырнула  в  ту  саму  нишу,  где  нашла  карту  активации  водо-насосной станции( PUMP  ACCESS ) и,  проплыв   в  самый  конец  этого  коридора, наша Лара благополучно завершила свои приключения  в  этом  ужасном месте.

                                   ( Продолжение   следует !  Следите   за  рекламой ! )

                              Рекомендации  и   пожелания  потенциальным  игрокам !

                      Игра  сплошь  и  рядом  изобилует  страшилками  и  рядовому  игроку  придётся  всё  время   быть   в  напряжённом  нервном   состоянии.  Во  время  прохождения  этого  уровня  нужно  уже  неплохо  владеть  соответствующими  навыками управления действиями Ларой,  чтобы  легко  справляться   с  теми  нагрузками,  которые  выпадают  на  её  долю. Самый  трудный  момент   игры --- это   забраться  в  правый и  левый  сектор  туннеля  метрополитена,  где  спрятаны два  секрета.  Здесь  нужно  будет  быстро  прислониться   вплотную  к  стенке тоннеля. Тогда  всё  обойдётся  и  Лара   беспрепятственно подберет  все  Секреты. Вообще данная игра  очень  трудна, чтобы  в  ней  всё  стало  понятно  с  самого первого  прохождения. Очень  много  различных  игровых  трудностей. Много  сил  уйдёт на  овладение  искусством управления  движением  “тарантаса”. И  поэтому  бесчисленное   число  раз  придётся  срываться вместе  с  Ларой  Кофт  и  её  драндулетом  в  бездну и  разбиваться  вдребезги. Только  в  совершенстве  овладев  всеми  логическими  и  техническими  элементами игры можно  надеяться  на  полное  и   успешное  прохождение  всех  её  подуровней.  Всё  остальное  уже  будет  даже  неопытному  игроку  не  сложно  сыграть  и  достичь  конца  уровня  с  тремя   Секретами  в  кармане !  А  пока  у  нас   за  плечами  только  три  первых  из шести сложных и технически  трудных  уровня  приключений Лары  Кофт.                
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