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                НЕПОДРАЖАЕМАЯ  ЛАРА  КРОФТ
                           ВЕЛИКАЯ    СТЕНА

                              GREAT      WALL
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                         Подробное   литературно-художественное   описание    прохождения

                         игры со всеми  комментариями, и  другими  сюжетными  коллизиями

                         авантюрных приключений звезды компьютерных игр Лары Крофт на    

                         обширных  просторах Великой китайской стены, куда она   прилетает
                         летом на классном  вертолёте военно-воздушных сил  одной  дружест-

                         венной  Китаю державы и десантируется прямо на  голые скалы и  без
                         охраны в один из труднодоступнейших регионов страны в р-неТибета 
                         и предгорий Гималаев  и  совсем    рядом   со  знаменитой  Шамбалой.  
                                                      МУРМАНСК  -  2011
                                 К   сведению   играющих !                

                Настоящая работа представляет собой   собственное пробное

                литературно - художественное    оформление     на     русском

                языке    прекрасной     компьютерной    англоязычной     игры    

                TOMB RAIDER THE GREAT  WALL с Ларой Крофт в гл. роли. 

                На   всех  этапах  этой  игры, в  которой её  героиня и главное

                действующее  лицо  Лара  Крофт  постоянно  попадает  в раз-
                личного  рода   переделки на огромных  и опасных просторах    

                Великой   китайской  стены и её окрестностей, убивая охрану    

                и их помощников  в виде чёрных воронов, пауков-птицеедов,
                тигров, динозавров и др. нечисть, попутно собирая нужный в 

                её приключениях различный инвентарь,дан очень подробный
                комментарий  всех её приключений и логических, следующих
                в строгой последовательности, действий главной героини, не

                оставляющей равнодушным ровным счётом никого из тех, кто
                хоть раз прошёл путями её опасных  приключений и авантюр.  

                Принимаются индивидуальные и коллективные предложения,  

                критические замечания и пожелания  не только  конкретно  по

                данной игре для возможного улучшения  её описания  в  буду-

                щем, но  и  для  создания  аналогичных  подробных  описаний 
                других  известных  компьютерных  игр, таких  как  “Легенда”,
                “Последнее  откровение”, “Годовщина”, и   таких    известных 

                квестов  как  “Сибирь”,”Парадиз”,”Моцарт” и  многих  других.  
                .
                                          e-mail:   e.v.karpushkin@mail.ru
                  Тираж :  1  экземпляр.                         Цена :     договорная.

      Автор  описания   и  оформления :      Карпушкин  Евгений  Васильевич
                :                                          

      При  перепечатке  ссылка  на  Сайт  и  автора  описания  игры  желательна !                    
                                       Дата  выпуска:   9   января   2011  г.              

                                                        г. Мурманск   

                                           ©  Н И Ц  “M S M ( ±  ∞: xy & xyz ) Investigators”, 2011

                                                                                              © Карпушкин  Е.В., 2011
                                             УПРАВЛЕНИЕ

 ↑          (клавиша)               ---             “бежать”

 ↓          (клавиша)               ---             “назад”

→         (клавиша)               ---             “вправо”
←         (клавиша)               ---             “влево”
 > 
. Ю       (клавиша)              ---              “присесть”
? ,
/  .         (клавиша)              ---              “ускориться”

Shift     (клавиша)              ---               “идти”
Alt +↑  (2 клавиши)           ---               “прыжок   вверх”

Ctrl       (клавиша)               ---              “действие”

0

Ins        (клавиша)              ---                “смотреть” 
Esc       (клавиша)              ---                “инвентарь”  и  др.
                        ПЕРСОНАЖИ    ИГРЫ    

1.      Лара   Крофт.                   

2.      Амурские  тигры ( 5 особей).
3       Чёрные   вороны (3 ворона).

4.      Пауки-птицееды (много).

6.      Динозавры  Юрского  периода --- Тираннозавры ( 2 ящера ).
7.      Вертолёт   ВВС  Великобритании. 
8.      Антураж и декорации:
         бассейны,  проваливающиеся  каменные  настилы
         катящиеся   камни,  стены, cклепы  и  др. каменные   сооружения,  

         рычаги  секретного  механизма, железные  решётки  и  ворота,  

         большие  и  маленькие ящики,  горы, каменный  куб
         небо,  тучи, погреба, пещеры,  секретные  ловушки, 

         ниши, ходы  и  лазы, подводные  схроны, скелеты, самодвижующиеся  стены

         с  острыми   шипами  “волчьи   ямы”, “китайские  штучки”,”тарзанки”  и пр.       .  

                             ПОЛЕЗНЫЕ    ПРЕДМЕТЫ

1.       Маленькая   аптечка.  
2.       Большая   аптечка.

3.       Осветительные   зажигалки.
4.       Патроны   к    автомату.

5.       Патроны   к   ружью.

6.       Ружьё.
7.       Музыкальные  заставки  и  эффекты.  

8.      Обнаруженные Ларой Секреты  и надвигающиеся опасности  сразу  предваряются  

          соответствующими  музыкальными  заставками  и  звуковыми   эффектами.
9.      Парные   пистолеты.
НАВИГАЦИЯ
                                     ​​​​​​​​​​​​​​​​​                                       ​​​

В самом начале этой  игры появляются  различные  заставки  и  опции  в  зависимости  от  тех задач и проблем, которые приходится   решать  конкретному  игроку  на  любом  этапе  всех  шести  уровней   этой  игры. Поэтому   создатели  этого  игрового   компьютерного    шедевра   предусмотрели  различные удобные  навигационные  средства,   руководствуясь  которыми,  любому   игроку  не  составит  большого  труда  загрузить  игру  или  какой-то  её  эпизод,  сохранить  его для  подстраховки  в  случае  неудачного  завершения   трюка или   прыжка  и  т.д. Все  опции  могут  быть  выбраны  или  отрегулированы  по  вкусу  играющего и  максимально  облегчают  те  игровые  моменты  и  коллизии  приключений  Лары  Крофт,  которые  не  могут  не  возникнуть   в  процессе  таких  остросюжетных  приключений. Сама  навигация  по  этим  опциям  предельно   проста  и  не  потребует  особых усилий и навыков со стороны игрока  для  её усвоения в ходе прохождения  им  не только  какого-то  отдельного  эпизода, уровня, но  и  всей  игры  в  целом ( см. заставки ).               
                                                    ТОMB     RAIDER  
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                                    Приключения    Лары   Крофт.

                                                       Первый   уровень.  

                                                     Первый      подуровень
                   В  режиме   заставки  мы  видим,  как  Лара  Крофт  невероятно  быстро  скользит  по  каким-то шероховатым скальным  скосам  темноватой  пещерной  ниши  и  вдруг  внезапно   останавливается. Угрюмый  серый  скальный  пейзаж,  минимум  растительности  как  бы  косвенно  говорит  о    том,   что  Лара  Крофт  оказалась  в  совершенно  непригодном  для  жизни   месте  и  ей  в  срочном  порядке  нужно  выбираться   из  этого    гиблого    места,   что   она  с   удовольствием   и   делает. Но  не   прошла  она  и   трёх   шагов  по  скальному  грунту  пещеры, как  высоко  в  небе Лара  услышала,  а  потом и увидела  красный  вертолёт,  пролетевший  точно  над сторожевой  башней  Великой  китайской   стены,  куда Ларе  нужно  любой  ценой  добраться  для  выполнения   своей   секретной  миссии.  Не  успела  Лара  приблизиться  к  небольшому  источнику  с  пресной   водой  поблизости,   чтобы  искупаться  и  освежиться,  как  из  глубины  пещеры на  Лару  бросился  красивый  и  свирепый  амурский  тигр, которого  Ларе  пришлось  пристрелить, чтобы  безопасно  двигаться  дальше. Умывшись  и  передохнув,  Лара  стала неспешно выбираться  из  этой  самой  натуральной  “норы”. Для  этого   она  вошла  в  водоём  и, придерживаясь  левой  стороны, прошла  по  дну этого водоёма несколько  шагов  и  оказалось  в  каком-то  крохотном  тупике. Там,  подпрыгнув  и  ухватившись  за  кромку  скалы,  Лара  подтянулась  на  руках  и  оказалась  на  небольшой площадке. Рассмотрев повнимательнее  всё,  что  её  окружало,  она  выбрала  самый  оптимальный  маршрут  и  через  несколько  прыжков  оказалась  на  освещённой  солнцем  небольшой  площадке. Подтянувшись,  она  взобралась  на  какое-то  небольшое  каменное  возвышение  и  осмотрелась  по   сторонам. Сразу  стало  понятно,  что  ей  предстояло почти настоящим  скалолазом  взбираться  всё  выше  и  выше,  аж  до  самой  Сторожевой  башни, виднеющейся  далеко  наверху, но  она  перепрыгнула  на  ближайшую  впереди  себя  платформу  и,  благополучно  приземлившись,  пошла  вдоль  этой  каменной  антресоли  до  самого  конца  пока  не  упёрлась  в  скалу. Повернувшись  потом  направо, Лара  через  маленький  провал  перепрыгнула ещё  на  одну  платформу  и  в  самом  конце  ее   обнаружила  свой  первый   секрет  ---  нефритовую  статуэтку  дракончика.  И  в  этот  момент, далеко  внизу,  на  дне  пещеры,  под  навесом  с  Ларой,  раздался  свирепый  рык  еще  одного  амурского   тигра. Лара  на  всякий  пожарный  случай  прикончила  и   его,  дабы  не  рисковать и  избежать возможной  встречи с  этим  опасным  хищником  где-нибудь  в   другом   месте.  Закончив  свои текущие  дела,  Лара  вернулась  на  прежнее  место  и  возобновила  своё  восхождение  к  виднеющейся  вверху  Сторожевой  башни  Великой  Китайской  стены,  созданной  много  веков  назад  китайскими  мастерами  по  началом  великого  китайского  императора Династии  Цин Ли-ши-Хуанди   для  защиты   страны   от  набегов  кочевников  и многих  других  врагов  Поднебесной. Поднявшись  на  самую  верхнюю  площадку,  Лара  отдохнула  и   атлетически-виртуозно перепрыгнула на противоположную сторону этой самой  настоящей  маленькой  бездны с покатым  скосом  вниз,  оказавшись  на  котором  можно  без  лишних  слов покатиться в эту  самую бездну  этаким  мешком  костей  и  больше никогда  не  вернуться  на  это  место. После   такого  удачного  прыжка,  Лара  немного  отдохнула  и  потом,  подтянувшись  на  руках   в  фигурном проёме  этой  самой  Сторожевой  башни, она  вошла  в  небольшой  зал  с  двумя  зарешёченными  проёмами  вместо  окон. Она  с   интересом  обошла  закоулки  этого  спартанского  помещения  и  не   нашла  там  ровным  счётом  ничего  для  себя  интересного. Для  разнообразия, Лара запрыгнула  в  одну  из  зарешёченных  ниш, изначально  предназначенных  для надёжного  обзора  прилегающей  к  башне  местности и лучей  дневного   света. Из  зарешёченного   проёма  Лара  увидела  серые  и  унылые  скалы, почти  лишённые  всякой  растительности. Спрыгнув  на  каменный  пол  башни,  Лара  пошла  в  угол,  где  обнаружила  какое-то  подозрительное место,  и,  как   только  она     там   оказалось, то  сразу  же  под ней  провалилась  площадка  из  металлических  прутьев   и   она  со   всего  размаха плюхнулась  в  бассейн  с  чистой родниковой  водой. Искупавшись и выбравшись   из  воды   на   каменные  сходни,  она  отдохнула,  подкрепилась  аптечкой  и  сохранилась. А  потом  с  удивлением  заметила  рычаг  секретного   механизма  в  нише  напротив. Правильно  оценив   ситуацию, Лара  разогналась  и  ласточкой  перелетела  над  водной   преградой  и  в  самый  последний  момент  цепко  ухватилась  своими   руками  за  нижнюю  кромку  этой  ниши. Подтянувшись   на    руках,  она  забралась  в   эту  нишу  и   с  большим     удовольствием   опустила  рычаг   секретного    механизма  до    отказа   вниз. В тот   же  момент   открылась  массивная  дверь  в  этой  башне,  что  в   стене  напротив  и  Лара,  моментально  спрыгнув  в  воду,  вплавь   добралась  до  каменных  ступенек  и быстро  выбралась  из  этого бассейна  через  открывшуюся  дверь в  башне  на  большую и  широкую  каменную  платформу той  самой знаменитой Великой  Китайской  стены,  о  которой  она  столько раз читала, видела  в  кино и  была  наслышана. Но  не   успела  она  сделать  и  трёх  шагов по этому широкому и  древнему  сооружению в  сторону  следующей  башни,  как совершенно неожиданно сверху раздалось  противное  карканье  старых чёрных  воронов --- пернатых  обитателей  и   хранителей  этих  древних  стен. Волей-неволей Ларе пришлось  избавиться  от  трёх  своих   пернатых   противников.
И чёрные вестники и свидетели  былых  эпох  и  событий  упали  бездыханными на камни.  
                                                     Второй      подуровень                 

                Подойдя  к  месту  разрушенной  справа   части  стены,  Лара  скатилась по  наклонной  плоскости  вниз прямо в небольшой  водоём  и  стала обследовать  его  дно и подводные  полости,  чтобы  немного  развеяться  от  неприятной   схватки  с  пернатыми  бандитами. И неожиданно   в  глубине  небольшого   подводного   тоннеля она  нашла  красивый  Ключ  сторожа  и  подобрала  его, сама   не  зная  зачем  ей так  уж понадобилась эта  с  виду неказистая   находка. Когда  она  всплыла на  поверхность водоёма с  кристально  чистой  водой, то  с  ужасом  обнаружила  очередного   свирепого  тигра,  караулившего  её  у  воды. Но  Лара   не   дрогнула  и, атлетично извернувшись,  ловко  и  быстро  выбралась  в   одном  месте из этого   водоёма  и  сумела  вовремя  и  хладнокровно   расправиться   со    своим  четвероногим   полосатым   противником. Поднявшись  на стену,  Лара  подошла  к  следующей  Сторожевой  башне  и   тут  оказалось,  что  прежде,  чем   идти  дальше,  нужно  открыть  старинные  кованые  двери  этой  самой  башни. И Лара  сразу  вспомнила  про   свою   недавнюю  находку  в подводной нише  небольшого  водоёма.  Она  достала  этот  ключ  из  своего  походного   ранца  и  вставила  его    в   замочную  скважину. На  счастье  Лары,  замок  открылся  и  она    вошла  через  открытые   двери  в  другую  Cторожевую башню. Но  тут  на  неё  набросились  со  всех  сторон   огромные   пауки-птицееды  и  Ларе  пришлось  прилично  отстреливаться,  чтобы  одолеть  этих  кровожадных  членистоногих. Расправившись  с  пауками,  Лара  поднялась  по  ступенькам  на  самый  верх  и полюбовалась  пейзажем  из  очередного  зарешёченного  проёма   в  башне  и   только находясь у  этого  проёма она  смогла рассмотреть  большую  нишу напротив, почти  у  самого  потолка,  к  которой  снизу  вела  обыкновенная  лестница. Лара  акробатически  прыгнула  на  перекладины  этой   лестницы  и  поднялась  на  эту  странную  платформу. Но и  тут  ей  скучать  не    пришлось ! На  неё  сразу  же  набросились  огромные  чёрные  пауки,  с  которыми  Лара  расправилась  также оперативно и  хладнокровно,  как  и  с  их  собратьями  накануне. Когда всё  улеглось  и   успокоилось,  Лара  рассмотрела  на  полу  этой  ниши  Ржавый  ключ,  который  элегантно   подобрала  и  положила   в  свой  походный  ранец. Спустившись по  лестнице  вниз, Лара  подошла  к  ещё  одной  двери  и  уже  не  тратя  много  времени,  вставила  в  замочную  скважину  свою  очередную ржавую  находку.  Дверь  открылась  и  Лара  вошла  в  большой  и  длинный  зал   с  каким-то  огромным каменным  блоком  правильной  кубической  формы   в  самом   его  конце. И  тут  Лару  снова   атаковали  кровожадные  пауки. Разобравшись  с   ними   по-свойски,  Лара  по  пути  к  блоку  подошла  к лежавшему  на  каменном  полу  скелету,  возле  которого подобрала большую аптечку и боезапас  к  ружью в  виде  пачки,   в  которой  было два  красных  патрона. Осмотревшись  по   сторонам,  Лара, наконец,  подошла  к  странному  препятствию,  которое ей мешало пройти  в  следующее   помещение. Лара  была  очень  и   очень  озадаченна   таким  вот  сюрпризом   и,  изучив  его  и  сверху,  и  снизу,  и  со  всех  сторон, решила  убрать  этот  циклопический  кубик на  своём пути.  И  сильно поднатужившись,  она  ухватилась  за  нижнюю  кромку  этого  идеального  валуна  и  отодвинула  его  на  один  корпус  в  сторону. И  вошла  в  образовавшуюся   нишу,  от  которой далеко  вниз  уходил  наклонный  спуск, обрывавшийся  у  самой  воды  какого-то расположенного  внизу  водоёма  или  бассейна небольшой каменной платформой. Лара  подкрепилась  аптечкой  и  сохранилась. И  плавно  заскользила  вниз  по  этому   спуску  на   своих  универсальных  подошвах  видавших  виды  башмаков. Там  она  оказалось  на  маленькой  платформе, перед  которой  вдаль  уходил  большой  зал,  наполненный  ключевой водой,  а  слева  виднелась  какая-то  сначала  наклонная,  а  потом  горизонтальная   выгородка   в   стене. Лара  спрыгнула  в  воду  и  только  после  этого  поняла,  что  это  непростой  бассейн, а  с   “китайскими  штучками”,  которые  непрерывно  вылетали  из правой  стены  в  левую  и  из   дальней  стены  напротив  в  её  сторону и были для неё смертельно опасными  сюрпризами  древней  китайской мудрости.
                                                     Третий      подуровень   

                Но  Лара  правильно  сориентировалась  и  сумела  почти  без  единой  царапины  добраться  до  противоположной   стены,  где  осторожно,  ухватившись  двумя  руками  за  нижнюю   кромку  небольшой  ниши,  затянутой вверху паутиной,  Лара  выбралась  в  эту  нишу  и,  став  там  во  весь  рост,  немного  отдохнула  и  сохранилась. И  увидела  впереди  себя  выход  в  какую-то  другую  каменную  нишу,  перед  которой  находился  очень  подозрительный  каменный  настил и  прижатую  к  стене  этой  ниши  дубовую  дверь. Лара   сохранилась  и  помчалась  вперёд,  чтобы  поскорее   и  безопаснее  пробежать  подозрительный  участок  пути  перед  входом  в  другую  пещерную  нишу. И она  не  зря  спешила ! Каменный  настил   сразу  же  подозрительно  задрожал у  неё под  ногами  и  стал  проваливаться вниз  большими    кусками  в  “волчьи  ямы”,  усеянные  большими  острыми  шипами. Лара  выскочила  в следующую  нишу  и  только  хотела  перевести   дух,  как  неожиданно   и   почувствовала,  а  потом и  увидела,  как   сверху по наклонному   каменному  настилу   на  неё  катятся  два  огромных   валуна,  от  которых  не   было    никакого  спасения. Но  Лара  не  растерялась и  стала лицом  к  кованой дубовой  двери  и   точно   по  середине  той воображаемой  дорожки, которая  была  как  бы   свободной  от  катящихся  камней. Эта  придумка    спасла  Ларе  жизнь. Огромные  валуны  с  грохотом  промчались  дальше,  а наша здоровая   и   невредимая  скалолазка  пошла  посмотреть  ту  часть   пещеры,  откуда  выкатились  эти  огромные  каменные  сферы. Там  она  ничего    интересного   не    нашла  и  отправилась  вниз в  самый  дальний  угол  этой  ниши,  где  обнаружила  один  валун у каменного  тупика   справа,   а   второй  валун  упал  в  “волчью  яму”  с  большими   острыми   шипами. Лара  подошла  к  этому  очень  опасному  месту   и  сохранилась. Потом  перепрыгнула  через  валун  в  “волчьей яме” методом  сальто-мортале  и  неожиданно  заскользила  вниз  по  наклонному   спуску. Повиснув  там  при  падении  на  руках,  уцепившись  за  кромку  карниза,  Лара  переместилась  на  один  свой   корпус  влево и  отпустила  руки. Она  тут  же  благополучно   приземлилась  на  каменный
   настил  и   с   ужасом  обнаружила,  что  с  двух  сторон этого  огромного  зала,  в   котором   она    оказалась,  на  неё  двигаются  огромные  каменные  щиты,  усеянные  длинными  острыми   шипами.  Но  Лара  взяла себя  в  руки и  в  одно  мгновенье, за  счёт  бокового  прыжка  вправо,  оказалась  в  каменном  жёлобе,  что  в   центре  этого  зала   и  напротив  выхода  в  другую  нишу-коридор.  Несмотря  на  смертельную   опасность,  Лара не  только  обнаружила  в  центре  этого  жёлоба  удивительный  трофей  в   виде  двух  гранат  к   автомату, но  и,  пренебрегая  смертельной   опасностью,  смогла  в  считанные  секунды  подобрать  этот   трофей  и  буквально за  несколько  секунд до  смертельных  объятий  двух  каменных стен, подтянувшись на руках,  вырваться  в  буквальном   смысле  из  лап  шипованой   смерти,  оказавшись  в другом,  спасительном  для  неё,   коридоре !  Там  она  отдохнула,  подкрепилась  и  сохранилась,  a  потом,  что  есть  духу,   помчалась  в  самый  конец   того  самого  коридора,  в  котором  оказалась. Но  и этот коридор  был  не  менее  опасен,   чем  зал  с  сближающимися  каменными  плитами,  усеянными  большими  и  острыми  шипами. Под  Ларой  задрожал  и  стал  проваливаться   в  “волчьи  ямы”  кусками  огромных  плит  каменный   настил и,  в  довершении   всех  бед,  Лару  стали   косить   огромные  ножи-пилы, установленные  почти  у  самого каменного настила по  левой   стороне  коридора. Но  высоко  подпрыгивая    в  высоту  и  в  длину  одновременно,  Лара  почти  убереглась  даже   от   царапин и,  выскочив  в  конце  этого  страшного   коридора  -тоннеля   в  каменный жёлоб слева, она, не  растерявшись,  наклонилась  и,  мгновенно   подобрала  такой  желанный   трофей,  как  изумрудный  дракончик,  и  опять  вырвалась  из  смертельных  объятий  каменной  шипованой  плиты   слева   и,  набирая  обороты,  пулей  пролетела  по  следующему   коридору  с  шаткими  полами  и  самодвижущимися каменными стенами слева, также усеянными большими острыми шипами, которые  были буквально  красными от крови  всех  предшественников Лары  Крофт.  
                                                     Четвёртый      подуровень

                В  самом  центре  этого  ужасного  коридора  лежал  скелет. Когда  Лара,  целая  и   невредимая,  добралась  до  конца  этого  коридора, то  там  её  ждал очередной новый  сюрприз --- наклонный  спуск  в  какой-то  ещё  не  известный  Ларе  зал. Она  сохранилась  и  покатилась  вниз  на  своих  универсальных  подошвах. Оказавшись  в  новом  зале,  Лара  увидела  точно  такую  же  смертельную   опасность   в  виде  огромной   самодвижущейся  каменной  стены  с  шипами  и,  чтобы  уберечься  от   её    смертельных   уколов,  Лара  отбежала  в  ближайший  угол,  где  каменный  настил  задрожал  и  под  тяжестью  Лары  и  вместе   с  ней  рухнул  в  какую-то  ещё  одну  не   известную  Ларе  нишу. Там  она,   наконец,  пришла   в   себя  и  обнаружила,  что  находится  в  какой-то  пещере, в которой чуть подальше и прямо перед ней катаются туда-сюда  какие-то  странные  самодвижущиеся  гироскопические устройства,  смертельно  опасные  для   всего   живого. И  почти  рядом  с  маршрутом  первого   из  них   Лара   обнаружила   маленькую  аптечку  и,  изловчившись,  подобрала  её,  не  причинив   себе  даже  минимального  увечья.  Обойдя  искусно  и  с  умом  очередные  “китайские  штучки”,  Лара  проскочила  этот  зал  с  древними  китайскими  гироскопическими  роботами,  оставленными  для  охраны  этого  секретного  прохода от  нежелательных  визитёров  представителями  инопланетной   цивилизации,  посетившими  в  глубокой  древности молодое  китайское  государство  и  оказалась  в  новом,  где   было  и  намного просторнее, чем  во  всех   предыдущих  вместе  взятых, и намного  светлее.  Но не  успела  Лара   сделать  там  и несколько  шагов,  как   ото  всюду  на  неё   поползли  чёрные  пауки,   с  которыми  Лара  расправилась  молниеносно   и  без  малейшего     сожаления.  Подойдя  к  обрыву,  где  находилась кем-то предусмотрительно  сооружённая   “тарзанка”,  Лара  хотела  уже  отправляться  на  этой  каталке  вниз,  но  неожиданно   её   внимание  привлёк  тёмный  угол   справа  и  она  прошла  в  это   место, чтобы  лишний  раз  посмотреть,  нет  ли    там   каких-нибудь  ценных    для    неё    реликвий  или  трофеев. К  сожалению,  там  таких  трофеев  не   оказалось     и   она    снова    пошла   к   “тарзанке”,  но   опять  её   внимание   привлёк  какой-то  уж  очень  странный  каменный, на  куб похожий, столб  внизу, сразу  под  обрывом  и  какая-то  странная  узкая  ниша,  как  если  бы она  предназначалась  для  горизонтального   перемещения   над  какой-то  бездной   или  пропастью. Лара,  заинтригованная  такой  находкой, повернулась  спиной  к  обрыву  и  спрыгнула  вниз  на  этот  каменный  постамент, а  потом  с  него   на  горизонтальный  жёлоб  в   скале и плавно  переместилась   на    руках  до  середины  этой   стены,    где,  подтянувшись и  став  во  весь  свой  рост   в  какой-то   пещерной   нише, она  с  интересом  осмотрелась   по сторонам и немного  призадумалась.  Она  поняла,  что  нашла  какую-то  новую  пещеру   и  стала  её  медленно  и  не спеша   исследовать,   соблюдая  все  меры  предосторожности. Как  только  она  повернула  налево,  то   обнаружила там  такой  желанный  для  неё  трофей,  как   футляр  с  зажигалками,  а  чуть  дальше  и  в   самом  конце  этой  ниши,  Лара   рассмотрела  две  лестницы. Удивлённая   такой  находкой,  она  взобралась  сначала  на  маленькую  лестницу,   а   с  неё   на  большую  и   стала  опускаться  вниз. Этот  спуск  продолжался  очень  долго.  Временами  казалось,  что  Лара  опускается  в  саму  Преисподнюю.  Но  к  счастью,  вскоре  всё  закончилось  и  Лара,  спрыгнув   на  небольшую  площадку,  обнаружила, что  находится  на  дне   той   самой  каменной  пропасти,  которую  она  увидела   на  самом  верху. Там  и  сям  на  дне  этого  огромного  котлована  Лара замечала  скелеты  неудачников, которые не  сумели  обойти  всех  ловушек  и  капканов,  оставленных  жестокосердными владельцами и  хозяевами  этих  страшных подземных владений.  Не  успела  она   сделать  и  нескольких  шагов  по  этой страшной каменной бездне,  как  откуда  ни   возьмись  на  неё   выскочил  самый  настоящий  Тираннозавр --- этакая  махина  из парка  Юрского  периода. Но Лара не растерялась и открыла шквальный огонь по этому представителю  доисторических рептилий, чудом сохранившегося до наших  дней в этом укромном  месте.
                                                     Пятый      подуровень

                Когда мёртвый тираннозавр, наконец,  завалился своей  огромной тушей  в  этой  пещере ( может  быть   почти  точно  также,  как  могла бы в  своё  время  завалиться   Эйфелева  башня   в  Париже,  если  бы  её  удалось  продать  на  металлолом  в  1968  году  по  подложным  документам  греческому   мультимиллионеру  Аристотелю  Сократу  Ананасису ), то  Лара  пошла  прогуляться  по  этой  циклопических  размеров  яме  и,  в  самом    конце  этого  давно  заброшенного  карьера,  Лара  обнаружила  вход  в  красивую  нишу  из  белого  итальянского  мрамора,  в  центре  которой  на  полу  стоял  маленький  золотой  дракончик. Подобрав  такой  драгоценный   трофей,  а  вместе  с  ним  ещё и целую  корзину другого полезного инвентаря, Лара  пошла  выбираться   из  этой  огромной  каменной  ловушки, но  в  этот  момент  на  неё неожиданно набросился  ещё  один  обитавший  в  этой  пропасти  гигантский  тираннозавр. Разобравшись  с  ещё  одним  дезертиром из Юрского  периода, Лара  поднялась по  лестнице  на  самый  верх  этой огромной пещеры, и выбралась  из  неё  в ту, что с  “тарзанкой”  как   раз  из   той     самой   ниши,  в  которую   намеревалась  забраться   ещё  с  самого   начала своего  появления  в  этой  большой  и  светлой  пещере.  Довольная   своим  успехом,  Лара  подошла  к  своей  подвесной  тележке  и  уже  хотела  умчаться  с  ветерком  вниз  на  этом  своём  ручном  фуникулёре,  но  тут  на  неё   снова  набросились  чёрные  пауки-птицееды. Она  расправилась  с  ними  незамедлительно, прияв  губительные для  них меры с  помощью  своих  универсальных парных  пистолетов  и  тут  же,  подойдя  к  ручкам   “тарзанки”,  Лара  помчалась  вниз.  Полёт Лары  над  бездной  был  не   менее  впечатляющим,  чем  её  схватка  с  тираннозаврами !  Оказавшись  по   ту  сторону  огромной  пропасти,  Лара,  прибыв  к   месту  назначения,  опять  включилась  в  борьбу  за  выживание,  поскольку  ей  пришлось бороться  за  своё место  в  этой  пещере  с  двумя  амурскими  тиграми. Уложив ещё и этих  двух  “краснокнижников”,  Лара  прошла  в  тёмную  скальную нишу  и   оказалась  в новой  для себя   пещере,  где  горел  костёр,  стояли  небольшие  ящики, a  на   одном  из  них  лежал   мобильный   телефон. Лара  походила  вокруг  этого  привала   неизвестных  авантюристов  и,  не   найдя  никого    из  них,  отправилась  к  двери  на   выход  не   только   из  этой   пещеры,  но  и   самого  уровня.                                                                                              
                                 ( Продолжение   следует !    Следите   за  рекламой  ! )
                     Потенциальным  игрокам   компьютнерной    игры   с  Ларой  Крофт !

Приключения  Лары  Крофт  в  районе  Китайской  стены  не  представляют  большой  сложности  даже  для  слабых  игроков  и  новичков,  будь  то  взрослые  игроки  или  дети. Для  тех, кто  вообще  никогда  не   играл  в  компьютерные  игры,  а  тем  более  в  те  из  них,  где  царит  Лара  Крофт,  такие  приключения  на   первых  порах  станут запредельно  сложными. Самый  трудный  этап  приключений  ---  найти   способ  добраться  до  дна  огромной  ямы  в  которой Ларе  потом  предстоит  воевать  с  двумя  тираннозаврами. Обычно  этот  эпизод  игры  становится  даже  для  опытных  игроков  на  редкость  трудным, потому  что  совершенно   непонятно,  как  добраться или  найти  дорогу  к  тем  двум  скелетам  на  дне,  чтобы  остаться  живым   и   невредимым. Ну  а  так,  для   продвинутых  игроков  это  самое  настоящее   развлечение. Но  тем  не  менее,  пожелаем   же  не   только  нашим   новичкам,  большим  знатокам, но  и   ветеранам   компьютерных приключений Лары Крофт всяческих  успехов и истинного удовольствия от непосредственного участия во всех перипетиях Лариных приключений на этом довольно интересном и  занятном  уровне, и  успешного  преодоления  всех  препятствий, ловушек и др.“китайских штучек”, которые талантливые создатели игрового компьютерного шедевра сумели  придумать на  этом  уровне  для  всестороннего  развлечения  играющей  публики.                                                  
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