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Приключения   Лары   Крофт  в  подводных  сферах  иностранных
        учёных - авантюристов  в территориальных  водах Англии.

                     УТРАЧЕННЫЙ     АРТЕФАКТ
                             СОН  С  РЫБАМИ
                SLEEPING   WITH   THE   FISHES
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                        Подробное    литературно - художественное    описание    прохождения

                        игры  со  всеми  комментариями,  и   другими  сюжетными  коллизиями

                        авантюрных  приключений “звезды”компьютерных игр Лары Крофт  во    

                        владениях одной морской научной  фирмы, занятой  секретной  работой 
                        по созданию самого универсального клона  или  человека - мутанта  для 
                        авантюрных целей. Для свёртывания этих научных изысканий и опытов 
                       прибывает  Лара  Крофт --- опытнейшая диверсантка виртуального мира. 
                                                      МУРМАНСК  -  2010

                                 К   сведению   играющих !                

                Настоящая работа представляет собой продолжение собствен-

                ного пробного  литературно-художественного  описания    на

                русском   языке    прекрасной    компьютерной   англоязычной

                игры THE  LOST ARTIFACT  с Ларой Крофт  в  главной  роли. 

                На   всех  этапах  этой  игры, в  которой её  героиня и главное

                действующее  лицо  Лара  Крофт  постоянно  попадает  в раз-

                личного  рода   переделки на обширных просторах  секретной    

                подводной  научно-исследовательской  Лаборатории,  убивая
                там охрану и их помощников в виде аквалангистов-снайперов, 

                попутно  собирая  так   необходимый  в  её  долгих и опасных
                приключениях различный инвентарь, прилагается подробный

                комментарий  всех её приключений и логических, следующих

                в строгой последовательности, действий главной героини, не

                оставляющей равнодушным ровным счётом никого из тех, кто

                хоть раз прошёл путями её опасных  приключений и авантюр.  

                Принимаются индивидуальные и коллективные предложения,  

                критические замечания и пожелания  не только  конкретно  по

                данной игре для возможного улучшения  её описания  в  буду-

                щем, но  и  для  создания  аналогичных  подробных  описаний 

                других  известных  компьютерных  игр, таких  как  “Легенда”,

                “Последнее  откровение”, “Годовщина”, и   таких    известных 

                квестов  как  “Сибирь”,”Парадиз”,”Моцарт” и  многих  других.  

                .
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                                             УПРАВЛЕНИЕ

 ↑          (клавиша)               ---             “бежать”

 ↓          (клавиша)               ---             “назад”

→         (клавиша)               ---             “вправо”

←         (клавиша)               ---             “влево”

 > 

. Ю       (клавиша)              ---              “присесть”
? ,

/  .         (клавиша)              ---              “ускориться”

Shift     (клавиша)              ---               “идти”

Alt +↑  (2 клавиши)           ---               “прыжок   вверх”

Ctrl       (клавиша)               ---              “действие”

0

Ins        (клавиша)              ---                “смотреть” 

Esc       (клавиша)              ---                “инвентарь”  и  др.

                        ПЕРСОНАЖИ    ИГРЫ    

1.      Лара   Крофт.                   

2.      Часовые-аквалангисты (6 чел.).

3.      Охранники(3 чел).

4.      Люди-мутанты.

5.      Дельфины ( 3 особи).

6.      Истребители   ВВС  Великобритании (2 ед.). 

7.      Надувная  лодка  с  подвесным  двигателем.

8.      Мутанты. Ихтиозавры.

7.      Антураж и декорации:    

         центральный   пост  управления,  бассейны, предохранители, 

         ниши с  проваливающимися  полами, контейнеры, немецкая  подводная  лодка, 

         рычаги-тумблеры секретного механизма, железные  решётки, батискаф, батисфера,  

         и ворота, большие и маленькие ящики, горы, небо, тучи, потоки и  бассейны с серной   

         кислотой, секретные ниши, ходы  и  лазы, компьютеры,  карты  активации и  др.              

   ПОЛЕЗНЫЕ    ПРЕДМЕТЫ

1.       Маленькая   аптечка.  

2.       Большая   аптечка.

3.       Осветительные   зажигалки.

4.       Гарпуны   к   гарпунному   ружью.

5.       Патроны   к   ружью.

6.       РКМ.
7.       Ружьё.

8.       Ракеты(снаряды).

9.       Гранаты.

10.     УЗИ  и  обоймы  к  нему.

11.     Гарпунное  ружьё.

12.     Автомат   М15   с   оптическим   прицелом.

13.     Боезапас   к   М15.                                       

14.     Гранатомёт.  

15.     Музыкальные  заставки  и  эффекты.  

16.     Обнаруженные Ларой Секреты  и надвигающиеся опасности  сразу  предваряются  

          соответствующими  музыкальными  заставками  и  звуковыми   эффектами.

17.     Парные   пистолеты.

НАВИГАЦИЯ
                                     ​​​​​​​​​​​​​​​​​                                       ​​​

В самом начале этой  игры появляются  различные  заставки  и  опции  в  зависимости  от  тех задач и проблем, которые приходится   решать  конкретному  игроку  на  любом  этапе  всех  шести  уровней   этой  игры. Поэтому   создатели  этого  игрового   компьютерного    шедевра   предусмотрели  различные удобные  навигационные  средства,   руководствуясь  которыми,  любому   игроку  не  составит  большого  труда  загрузить  игру  или  какой-то  её  эпизод,  сохранить  его для  подстраховки  в  случае  неудачного  завершения   трюка или   прыжка  и  т.д. Все  опции  могут  быть  выбраны  или  отрегулированы  по  вкусу  играющего и  максимально  облегчают  те  игровые  моменты  и  коллизии  приключений  Лары  Крофт,  которые  не  могут  не  возникнуть   в  процессе  таких  остросюжетных  приключений. Сама  навигация  по  этим  опциям  предельно   проста  и  не  потребует  особых усилий и навыков со стороны игрока  для  её усвоения в ходе прохождения  им  не только  какого-то  отдельного  эпизода, уровня, но  и  всей  игры  в  целом ( см. заставки ).               
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                                    Приключения    Лары   Крофт.

                           Сон  с  рыбами   Четвёртый  уровень    Sleeping  with  the fishes 

                            Итак,  наша  добрая  самаритянка, отважная  и  удачливая  прохиндейка  бесподобных  приключений в  виртуальном  мире Лара  Крофт  сумела  благополучно  выбраться  из  всех  ловушек  и  опасностей  предыдущего   уровня (“Скала  Шекспира”)  и с  точно  таким  же   успехом, под  приятный шорох безукоризненно скользящих  подошв  своих  башмаков,  перекочевала  безобразничать с помощью богатого арсенала средств  современных  террористов   в  “Сон  с   рыбами”,  где, таинственным  образом десантированная  с  помощью вертолёта ВВС  Великобритании, а  может  быть даже доставленная посредством телепортации, Лара оказалась на борту одной  глубоко  законспирированной подводной лаборатории где, с места в карьер, начинает свою  секретную  миссию.         
                                                             “Скала  Шекспира”:  
                                                 Времени  прошло………….01:30:00

                                                 Cекретов   найдено…………2  из  3
                                                 Убито…………………………  28                  
                                                 Выстрелов…………………… 830
                                                 Попаданий……………………674
                                                 Аптечек    использовано……..4.0
                                                 Пройденный   путь…………..4,09  км 
Нажав  на  клавишу  “Enter”,  мы   возвращаемся  с  Ларой  на  исходную  позицию  и,  находясь уже на  новом  уровне, надёжно сохраняемся  и попутно подбираем свой самый  первый трофей --- пучок гарпунов у массивной жёлтой двери. Подобрав свои самые  первые трофеи, Лара приступает к выполнению своей очередной секретной миссии,  которая, в силу разных причин и многосложных обстоятельств, забросила нашу  универсальную искательницу приключений, обладающую к тому же авантюрным складом характера и бойцовскими  замашками,  в  совершенно  чуждую  ей  среду --- на   подводную океаническую  лабораторию, расположенную где-то слишком далеко  на Западе. Немного освоившись в новой для себя ситуации, Лара осматривает  профессиональным  взглядом окружающий  её интерьер и приступает  к новой  для  себя операции по наведению порядка в одной секретной морской научно-исследовательской Лаборатории, на борту которой, как стало известно мировой  общественности,  учёные разных отраслей  знаний  оказались  вовлечёнными в авантюрную и  антинаучную  работу по выведению нового человекоподобного существа, гармонично сочетающего в себе особенности и черты  характера обычного человека и такого морского млекопитающего как дельфин, чей  интеллект,  как  известно, хорошо  изучен  и  сопоставим   с  человеком.  
                                                     Первый      подуровень
                Наша  вездесущая  Лара  по  воле  своих  “аниматоров”,  которых  мы в  самом конце  этой  игры  перечислим  всех поимённо, оказалась на  этот  раз  таинственным  образом заброшенной на подводную  морскую  научно-исследовательскую  лабораторию,  оборудованную  по  самому  последнему  слову  науки и техники  и,  соответствующим  образом  вооруженная  и  экипированная, Лара незамедлительно приступает к  выполнению  своей  ответственной  операции  по  наведению  порядка  и  ликвидации там запретных  исследований  морских  учёных-антропологов. Постояв  немного  у  огромного   иллюминатора  и  полюбовавшись  подводными красотами окружающего её  морского  ландшафта, Лара тут  же  подбирает  пучок  гарпунов, что в  небольшой нише на  палубе у  жёлтой  массивной  двери с красноречивой  надписью --- “NO  ENTRY !” --- (Входа  нет !),  и  идет  в  противоположную  от  жёлтой  массивной  двери сторону мимо  красивых кранцев обслуживающего станцию персонала. В  режиме  заставки,  в  самом  начале  игры, Лара, через  огромный  иллюминатор  наблюдает,  как  у  самого  дна, прямо   на  её  глазах,  в левую  сторону промчался глубоководный  управляемый  аппарат  с  включёнными  прожекторами.  Кругом Лару  на  обитаемом  подводном  модуле окружает  чистота и полный порядок. Необыкновенно красивая конструкция подводной  лаборатории  на  некоторое   время  отвлекает  Лару  от  её  основных  обязанностей  и  она,  немного  замечтавшись, забывает о своём  патриотическом  долге  и  профессиональных  обязанностях. К  тому  же,  подойдя на  своём  первом переходе по коридору  Лаборатории  с  огромными  окнами-иллюминаторами к окну-иллюминатору поменьше, она инициирует  красивую  мелодию,  сразу после завершения  звучания  которой  из  огромной  пробоины напротив справа, что в  жёлтом  корпусе разбитого отсека данной  Лаборатории,  выплывает  красивый  дельфин  и  начинает  грациозно  маневрировать  перед  глазами зачарованной  этим  зрелищем  Лары.  Но  Лара, глубоко  преданная  своим обязанностям и  долгу, нашла  в  себе  силы не  погружаться в  дебри прекрасного и,  отвернувшись  от  неописуемого по  красоте  зрелища, решительно   и    бесповоротно отправилась  выполнять  своё  очень  ответственное  поручение. Проходя мимо  красивой  ниши  справа, что с  большим  иллюминатором  вместо  переборки,  она  прыгает  туда  и  в   режиме  заставки  видно,  как  в  каком-то  не  менее   красивом  помещении поблизости,  на  боевом  посту,  сидит  в  полном  снаряжении  аквалангист-охранник  с  автономно работающим  прожектором  на  шлеме. Лара  подобрала  серый  футляр  с  зажигалками  в  этой  нише  и,  выбравшись  из  неё,  пошла  исследовать  другие  углы  и  закоулки  этой  секретной   подводной  Лаборатории. Подтянувшись  в  одном  месте  на  руках  в  одну небольшую  выгородку-шхеру,  она  сквозь большой иллюминатор увидела  в  соседнем помещении  два  рожка  к  М15,  а  вдали --- вооружённого   до  зубов  часового,  который охранял  вверенный   ему  пост от  всяких вражеских  лазутчиков  и разных прочих авантюристов, гринписовцев и неоглобалистов. Спрыгнув  обратно на  палубу  из  этой  ниши  и  продолжив  изучение  подводного   модуля, Лара  в  самом  дальнем  углу этой Лаборатории обнаружила ещё одну  массивную  дверь  с большим  красным  вентилем  в  середине, которую наша  вездесущая проныра открыть так и не смогла. Подозревая, что это дело самого ближайшего   будущего, Лара прошла  в большой и просторный  зал  с  бассейном-шлюзом  в  его  центре,  где  вдали  просматривалась  ещё  одна  массивная  дверь  с  красным  вентилем. Решив  пока  с  вентилями  и   дверями  не  возиться, Лара  нырнула  в  бассейн  и  стала  исследовать  прилегающий  к  Лаборатории  подводный  ландшафт. Её   таймер, определяющий  продолжительность  пребывания  под  водой,  сразу  начал  отсчёт  времени (синяя  полоска  в  правом  верхнем  углу экрана)  и Лара,  понимая,  что  её  пребывание   под  водой  предельно  ограничено, не  теряя   времени, сразу  же  приступила к исследованию морского дна  и   его  особенностей.  Обнаружив  в  жёлтом  днище  впереди  справа  какое-то  квадратное  отверстие,  Лара  заплывает  в  эту  подводную  нишу  и  замечает   там  большой  рычаг на  вертикальной   переборке,  который  нажимает   до  отказа   вниз.
                                                     Второй      подуровень        

                В  тот  же  момент   в  режиме  заставки  мы  наблюдаем,  как  в  этом  же  самом подводном  модуле засуетился тот  самый  аквалангист-часовой, уже замеченной Ларой  ранее, который моментально нырнул в такой же, только меньших размеров, бассейн-шлюз, расположенный в  днище его подводного  модуля. Лара  сразу  же выхватила  своё  гарпунное  ружьё  и  “замочила”  противника прямо под водой, который  тут  же всплыл как  визитная  карточка очередного гостя подводной кикиморы. Тело  незадачливого  охранника  всплыло прямо в квадратном бассейне-шлюзе этого модуля. Лара  хладнокровно  проплыла  мимо  своей  жертвы  и,  выбравшись  на  палубу этого   нового  для  себя  модуля,   стала  тщательно  изучать необычное  помещение.  Подобрав  богатые  трофеи  в  виде  трёх  пачек  красных  патронов  к  своему  ружью  и  пучку  гарпунов, она  набрала  в  лёгкие  побольше  воздуха  и  поплыла   обратно  в  исходную  точку  начала   своего  временного  пребывания  в подводной  Лаборатории. По  пути  на  базу, она  подобрала  пучок  гарпунов  у подводной  ниши, задрапированной  камуфляжной  сеткой.   Выбравшись  из  бассейна-шлюза  на  палубу модуля Лаборатории, Лара  обошла  его по  периметру против  часовой  стрелки  и, подойдя  к  двери,  повернула  большой красный  вентиль до отказа влево. В  тот  же  момент  в  Лаборатории  где-то  что-то  красиво  щёлкнуло и раздались чёткие  шаги спецназовца.  И  Лара   поняла,  что  ей  сейчас  придётся  воевать  с  вооружённым  до  зубов  охранником,  поспешные  шаги  которого  стали  отчётливо  доноситься  до её слуха. Она  выхватила  свои  парные   пистолеты,  восстановила  своё  здоровье  с  помощью маленькой  аптечки  и  сохранилась. И  в  тот  же момент  на этот пост  вломился часовой-охранник. В перестрелке  Лара  его  успокоила с  первых   выстрелов  и  пошла  на  правах  победителя  проверять  новые  углы  и  отсеки  этой  Лаборатории.  И  как  раз  та  самая  дверь, по  обеим  сторонам  которой  аршинными  буквами  написано: “RESTRICTED  AREA !. AUTHORIZED  PERSONNEL ONLY!”(Запретная зона ! Только для лиц научного и командного состава ! ), теперь была уже  настежь  открыта. Лара  беспрепятственно  вошла  через  эту  дверь  в  следующее   помещение   и   тут  же    подобрала  маленькую  аптечку слева. А  пройдя  по всем коридорам  этого  яруса  Лаборатории, она в самом конце её обнаружила те два  рожка  к  М15,  которые   заметила  через  огромный  круглый  иллюминатор  ещё  в  самом  начале  этого   уровня. Довольная  такой  большой  удачей,  наша  “Русалочка”  пошла  в  обратную  сторону  и  в  середине коридора  обнаружила  проход  в  большую нишу справа, с  коротким  спуском  и небольшим  бассейном-шлюзом, зарешёченным  снизу  стальной  сеткой. Сохранившись,  Лара  полетела  вниз  и  снова  оказалась  в  воде. Там  она   немного освоилась и  вскоре  обнаружила  под  водой  очередной   рычаг на  вертикальной  переборке   и, добравшись  до  него,   опустила  его  до  отказа  вниз. В  тот   же   момент  в  режиме  заставки  Лара  увидела,  что  в  соседнем  помещении   сработала  аварийная  сигнализация  и там  до  загубников  экипированные и вооружённые до зубов двое аквалангистов-спецназовцев  в  экстренном  порядке  поднялись  со  своих мест  и  нырнули  в воду бассейна-шлюза  на  перехват  и  уничтожение  подводного  лазутчика. Лара  тут  же  достала  своё  гарпунное  ружьё  и  ввязалась  в  подводный  поединок  с этими   аквалангистами. Её  выстрелы  оказались  более  точными  и  прозвучали  с  опережением   выстрелов  её  противников.  Оба  неживых  и  окровавленных  тела   так  и  остались неподалёку висеть в воде этакими гигантскими поплавками нулевой плавучести. Расправившись  со  своими  соперниками,  Лара  поплыла  к  подводному  входу-конусу  той  большой  ажурной  конструкции,  которая  оказалась прямо  перед Ларой. Энергично  поднырнув  под  воронку-вход, Лара  быстро  всплыла  в  этом  необычном  квадратном  бассейне.  В  помещении работала  аварийная   сигнализация,  но  Лара, выбравшись на  палубу  этого своеобразного блокпоста, пошла с большим   интересом осматривать  углы  этой  подводной  “халабуды” и сразу  же  нашла  там  пучок  гарпунов  на  малой  платформе, потом  футляр  зажигалок  на   большой   платформе,  а  раздвинув  в  противоположные   стороны  два  зелёных  металлических  контейнера,  обнаружила  длинный   коридор,  где  в  самом   конце  которого она с  удовольствием  подобрала  маленькую аптечку  и попутно  рассмотрела  вооружённого до зубов  часового-охранника.
                                                     Третий      подуровень

                Через  металлическую  решётку  в  этом  коридоре  Лара   рассмотрела  до  зубов  вооружённого   часового  в  каком-то  поблизости  от неё  помещении. Сообразив,  что  нужно  обследовать  прилегающую  к  этому  подводному   бункеру  ещё  и подводную  зону,  Лара  прыгнула  в  проём  этого  бункера, предварительно   сохранившись,  и  поплыла  на  своё  новое  задание.  Под  водой  она  услышала  приятный  для слуха “разговор” дельфинов, и сразу  поплыла  вверх  осмотреть   наружную  подводную обшивку этой  своеобразной  беседки. В  одном  месте,  на  “козырьке” подводной Лаборатории,  Лара  подобрала  два  рожка  к  УЗИ  и,  поиграв  немного  с  дельфинами,  вдруг  заметила  квадратный  вход  в какую-то  нишу  этого  огромного  подводного  “лимона”. Она  нырнула  в  этот  вход  и,  по  пути  к  цели,  подобрала  два  пучка  гарпунов,  а  когда  вплыла  в  подводный  туннель,  который   в   одном   месте  раздваивался,  то  повернула  в  его   левый  “рукав”. Там  она  выбралась  в  одну  небольшую   жёлтую  нишу,  которая  оказалась первым  Секретом  в  этой игре,  и Лара с  удовольствием  подобрала  там  две  больших  аптечки  и  пучок   гарпунов. Сохранившись,  Лара  опять  нырнула  в  воду  и,  уже   никуда  не   сворачивая,  поплыла  прямо,   где  выбралась  в  ещё  одно  помещение  с  тем  самым  часовым,  которого  она  видела  через решётку  в   конце  стеклянного  коридора,  где  в  своё  время подобрала  маленькую  аптечку,  раздвинув  в  разные  стороны  два  больших  контейнера. Она  сразу  уложила  на  месте  опасную  преграду  на  своем  пути  и,  как  только противник  упал,  поверженный  наповал,  она  подошла   и  забрала  рядом  с  ним  два  рожка  к  снайперской  винтовке М15. Тут  же  прыгнула  вниз в воду, где  подобрала  маленькую  аптечку  и  пучок  гарпунов   и  поплыла  назад  в  свою  резиденцию. Надо  попутно  заметить,  что  если  Лара,  на  первых  порах  попадая  в  жёлтую  квадратную  нишу,   выскочит  из  неё  за  счёт  сильного  течения  вверх,  то  окажется  в  режиме  заставки,  где  будет  немного  забавляться  с  дельфинами,  которые её  почти  втолкнут  в  ту  самую  нишу,  попав  в  которую  она  окажется один  на  один на  боевом  посту  со спецназовцем. Может  и  такое  получится,  что,  на  первых   порах, исследуя  подводную  часть под  жёлтым  бункером,  Лара  случайно  заплывёт  в  “карман”, закрытый камуфляжной сеткой, “дырявой”  с  правой  стороны, в  дальнем углу которого  попутно  подберет  маленькую  аптечку  и  пучок  гарпунов. В  этот   момент  её   может  заметить  тот  самый   спецназовец  и  открыть  по  нашей  доброй  авантюристке  огонь  на  поражение. Здесь  нужно  просто  не   теряться  и  поступать  по  обстоятельствам.  При  этом  игроку  будет  всё  время  “не хватать  воздуха”,  что,  в  прямом и  переносном смысле, может удушить главную героиню. А поэтому нужно все время быть начеку ! Здесь  нужно  придерживаться  некоей  собственной   интуиции,  которая  будет  помогать  игрoку  выходить  из  трудных  ситуаций  без  нервных  срывов.  По  пути  на  свою  базу  Лара  успевает  подобрать  в  одном  месте  на  дне  у  жёлтой конструкции  последний   трофей ---  пучок  гарпунов.  После  этого  можно  смело  всплывать  через  квадратную  горловину  жёлтой  “халабуды”  и,  поднявшись  на   большой   серый   помост, войти  в  нишу и  нажать там  на  большую  тёмную  кнопку. В   тот    же  момент в режиме  заставки откроются  подводные   ворота  и  Лара  может,  спокойно  нырнув в бассейн-шлюз этого   модуля,  плыть  под  водой  в  те самые ворота,  которые  она  открыла  нажатием  большой  кнопки. Сохранившись  и   поправив   здоровье,  Лара  ныряет  в  воду и  сильным  течением её  аккуратно  затягивает  в  открытые подводные  ворота.
                                                     Четвёртый      подуровень            

                Там Лара оказывается  перед  каким-то  большим  жёлтым  пирамидальным  конусом, в подводный вход  в  который,   расположенный  почти  у  самого морского  дна,  она сразу  же  подныривает  и  тут  же всплывает в небольшом бассейне-шлюзе этого сооружения. Выбравшись  на  твёрдую  металлическую  палубу  этого  подводного  бокса,  Лара  с трёх  его сторон  замечает большие  овальные  окна,  через  которые   очень  хорошо просматриваются  окружающие  её  красоты  подводного  мира.  Полюбовавшись  подводными  сюжетами,  Лара  вдруг  вспомнила,  что  из-за  своей  сентиментальности  она  на   какое-то  время  отвлеклась  от   дела   и  стала  очень  тщательно  осматривать  то  место,  куда  её cнова  занесла сама  жизнь  и  превратности  судьбы. И  оказалось,  что  в  этом  большом  и  красивом  подводном  боксе  для  неё  есть  очень  много чего интересного. Для  начала  Лара   подобрала  свой  законный   трофей --- большую  аптечку   и  два  пучка  гарпунов.  Тут  же  она  рассмотрела   на  одной   из   переборок  этой  красивой  подводной  дачи  два  электротехнических  блока  с  отсутствующими  в  них  рабочими  элементами  в  виде двух съёмных контактных предохранителя  для  активации   работы  какого-то  механизма. Не  зная,  что  это  может  быть,  Лара   сохранилась  и  отправилась  в подводные  поиски  этих  самых  элементов. Но  у  выхода  из  жёлтого   конуса  её  уже  ждали  снайперы-аквалангисты  и  Ларе  волей-неволей пришлось  принимать  участие  в  этой   подводной  перестрелке  для   успешного   продолжения   своей очень  ответственной   миссии. Подводная  баталия с  аквалангистами  была  для  Лары  тяжёлой, изнурительной   и  беспощадной, и  поэтому  она  сражалась со  своими подводными  противниками долго, отчаянно  и   самозабвенно. С  большими   трудностями,  но  Ларе  удалось  положить  конец сомнительному превосходству  её  подводных  снайперов. И  когда  “разборка”  закончилась  в  её   пользу,  Лара  опять  всплыла  в  жёлтую --- с  огромными  овальными   иллюминаторами --- подводную  беседку  и,  сохранившись и  восстановив своё  здоровье,  помчалась  исследовать  подводные  сооружения, хорошо  просматривавшиеся  через  эти большие  овальные  стёкла. Под  водой  Лара  сначала  долго  не  могла  правильно  сориентироваться  и  понять,  что  там  для  неё изначально  было  важнее  всего  и,  пока  она  набиралась  опыта,  то сумела  подобрать  на  самом  верху  этой  жёлтой  подводной  конструкции  две  гранаты,  а ниже  на  какой-то  прямоугольной  платформе  возле  двух  подъёмных   механизмов одну чёрно-жёлтую ракету  для  ранцевого огнемёта.  И  тут  она  рассмотрела в  верхней  части  подводной  скалы справа едва заметную нишу-пещеру  с  белым  элементом  цепи  и  футлярoм  с  зажигалками. Как  только  она  это  всё  подобрала,  она тут же взяла курс  на  базу, чтобы отдохнуть и  обеспечить  с  помощью  найденного  элемента  электрической цепи  нормальную работу электротехнического механизма. Вставив  элемент  на  своё   штатное  место,  Лара   увидела  в   режиме   заставки,  что  какая-то  жёлтая  массивная  дверь  так  и  не   открылась,  и  она  поняла,  что  ей  необходимо  найти  ещё  одну точно такую же  электротехническую  штуковину,  чтобы  уже  наверняка  активировать  работу  массивной  жёлтой  двери, закрывающей  вход  в  какую-то нишу или пещеру, расположенную вдали у самого основания скалы справа. И  она  отправилась  на  поиски   недостающего  предохранителя. Когда  она  подплыла  к  этой  жёлтой  двери из  элементарного  любопытства,  то  чисто случайно  проплыла   дальше  и  тут  же  течением  её плавно  затянуло  в  какой-то  узкий  фигурный  туннель, где  прозвучавшая музыкальная заставка и явилась  доказательством  того,   что   Лара   нашла  в  этой  игре свой  третий и  последний Секрет. Она  доплыла  до  самого  конца этого  узкого  туннеля и  оказалась на  большом  подводном  плато  с  ровным  дном,  высокими  стенами  подводных  скал  и  двух  трофеев  поблизости,  которые,  с  первого   захода,  Ларе,  из-за  нехватки  воздуха   в  лёгких,  подобрать  не   удалось. Она  срочно  нырнула  в  какую-то квадратную нишу  рядом.  Выбравшись в  конце туннеля из этой ниши, Лара обнаружила себя  в  каком-то  небольшом  замкнутом  помещении,  где она  не  только  отдохнула и  отдышалась, но  и  подобрала  с  палубы  этого  подводного  бокса  два  пучка  гарпунов  и  маленькую  аптечку.
                                                     Пятый      подуровень

                Отдохнув   и восстановив здоровье, Лара снова помчалась  подбирать  два  трофея  на  дне  плато,  и, как   только  она  выбралась  из  своей  подводной  ниши- убежища, так   на   неё сразу  набросились  два  подводника-аквалангиста. Между  Ларой  и  этими  часовыми развернулась  затяжная   подводная  борьба  за  выживание. Лара,  набравшись  уже к  этому   поединку  должного  опыта  борьбы  со  своими  подводными  противниками, сумела только  со  второго   захода  расправиться   со  своими  врагами.  Только после успешного  завершения поединка с подводной  охраной Лаборатории и краткого отдыха  в  нише,  Лара  сделала  свой  первый  заход на  футляр  с  зажигалками. Когда  она  подобрала  с  первого  раза  этот   желанный   для   себя  трофей,  она тут же  потянулась  за   вторым   в   виде  пачки  с  двумя  красными  патронами,  но  как  только  она  ухватилось  правой  рукой  за  этот  трофей,  неожиданно из  глубины  подводной  долины  появился  подводный  управляемый  аппарат  и  серией  выстрелов  уничтожил  Лару  прямо на  наших  глазах.  Не  имея  должного опыта,  игрок  может  просто не  разобраться,  что  к  чему  и  покинуть, после  2-3  неудачных  попыток подобрать красные патроны,  это очень  опасное   для   Лары  место.  Но  если  в  момент  захвата  второго   трофея  быстро  поплыть  либо  ко  входу  в  подводную  нишу,  либо  взять  резко  вправо и вверх,  то  жёлтая  управляемая  подводная  субмарина не  заденет  Лару  и  наша подводница  может  потом  после  отдыха спокойно проплыть над  или  под  этой  жёлтой  подводной  водо-реактивной  черепахой   и  обнаружить  в подводной  пещере слева  потрясающую  находку. Там,  вдали,  у  самой  скалы  на  грунте,  Лара  обнаружит  погибшую  в  годы   Великой  отечественной   войны американскую (немецкую)  подлодку  c  бортовым  номером U-740  спереди на   боевой  рубке. Потрясённая  этим  зрелищем,  Лара поплыла  к  этой  лодке  и  прямо  над  ней, в скале, обнаружила  светлое  окошко  какой-то  подводной  ниши  и   сразу  поднырнула  в  это  крохотное  помещение. Отдохнув   и   сохранившись, Лара  снова  выбралась  из  этой  подводной  клетушки  и  направилась  исследовать  то,  что   она  обнаружила. К  своему  огромному  удивлению,  она  нашла  на  палубе  подводной  лодки   четыре  рожка  к  “ОРЛУ” и само ружьё  “ОРЁЛ  ПУСТЫНИ”. Вот  это  трофеи !!! Лара  вне  себя   от   счастья  опять  вернулась  в  нишу  и  там,  отдышавшись,  отправилась искать  новые трофеи вблизи  этой подлодки,  но  их  там  больше   не   оказалось. Довольная  своими  успехами,  Лара  покинула  эту  страшную подводную находку и  поплыла  прямой  наводкой  к  себе  на базу, где  по  пути  домой  подобрала  возле   самого  дна у одного  белого придонного  фонаря и жёлтого  батискафа  в  отдалении  ещё  один  пучок  гарпунов. Добравшись  к  Лаборатории с  тремя  большими  овальными  окнами-иллюминаторами,  Лара  передохнула,  подкрепилась  и  глубоко  задумалась  над  тем,  где  же  ей  искать  недостающий   предохранитель,  чтобы  активировать электросхему Лаборатории и  открыть массивную  жёлтую  дверью у  дальней скалы.   И  она была вынуждена снова  отправиться  на  поиски  второго  предохранителя. К  счастью, Ларе  очень  сильно  повезло ! Совершая  противолодочные  зигзаги  у   желтой наружной обшивки Лаборатории, она  заметила  высоко  вверху  какую-то  небольшую  жёлтую  нишу  с  четырьмя  прямоугольными  створками-крышками  снаружи  и  поняла,  что  там,  наверно,  и  есть   то,   что   она  так  давно    ищет   Она  заплыла  в  эту самую  нишу  и  к   своему  удивлению  обнаружила  небольшое  замкнутое  пространство,  где  на  жёлтой   металлической  палубе  лежала  маленькая   аптечка  и  так необходимый ей второй (синий) предохранитель !  Она с  радостью  подобрала  эти  трофеи и,  сохранившись и  подкрепив  своё  здоровье,  незамедлительно отправилась  на  свою  базу. Уже  на  месте, она, соблюдая правила  техники   безопасности,   установила  найденный   элемент на  своё  штатное   место,  и,  в  режиме  заставки,  Лара увидела,  как тут же открылась  большая   жёлтая  массивная  дверь, которая  до  этого  никак   не    открывалась.
                                                     Шестой      подуровень

                Наша  сирена  сохранилась  и  тут  же  отправилась  в  открывшийся  проём  искать новые сюжеты для своей подводной  эпопеи.  Там  Лару  нежно  втянуло  течением   в   ещё  одну  большую  наклонную  нишу-тьюбинг,   и  в   конце  этой   ниши  Лара,  подтянувшись на  руках, выбралась из  воды на  твёрдую  палубу у  входа  в  какой-то  длинный  коридор. Сохранившись,  Лара  прошла  дальше  и  вдруг  увидела  через  большой  иллюминатор  слева,   что  там,  на   посту,  несёт  вахту  какой-то  часовой. Она  тут  же  открыла  огонь  по охраннику,  который  открыл  дверь  своего  блокпоста и  выскочил  в  коридор. Лара  молниеносно   расправилась  со  своим   противником  и  вошла  через  дверь  в  помещение этого блокпоста. Подобрала там богатый   трофей  в  виде  футляра   с  зажигалками,  маленькой   аптечки  и    пучка  гарпунов  за  большим  плазменным  монитором.  Нечаянно  наступив  на  площадку  в  центре  блокпоста,  Лара  свалилась  в  воду. Работавшая  непрерывно зрительно-слуховая  сигнализация  постоянно  напоминала  о   том,  что на  этом  посту находится   чужой  и что  ответственным  командирам подводной Лаборатории  надлежит  принять  экстренные  и  решительные  меры   по   его  срочной  ликвидации. Возвращаясь  в  помещение  ЦПУ,  Лара  заплыла  за  какой-то  грязно-желтый воздуховод  слева у  самого дна и  там  между  белым  корпусом  и  скалой  нашла  пучок  гарпунов. Выбравшись снова  из  воды  в  самом  начале того  же   самого   коридора,   Лара  снова  пришла  на  блокпост   и  нажала там  на  большую  кнопку  в  нише.  Тут  же  открылись  железные  ворота  в   коридоре  и  Лара, покинув ЦПУ Лаборатории,  неспешно прошла, повернув  налево,  в самый  дальний  конец стеклянного перехода, в  середине  которого справа находились  две   массивные  двери  с большими красными  вентилями.  Там,  уже  на   месте, в  конце перехода,  Лара  обнаружила маленькую аптечку, а  в  нише  справа --- РГБ. Подобрав  свои  внушительные  трофеи, Лара  пошла  открывать  два  больших красных  вентиля. Когда  она  открыла  левый  вентиль,  то  в   режиме   заставки  увидела,  что  из  открывшейся  подводной  ниши, что в  самом  верху  скалы справа,   выплыл  огромный  морской  ихтиозавр.  Лара  тут  же  повернула  на  второй  двери, что  справа, другой  красный    вентиль  и  в   режиме  заставки  увидела,  как  из  левой  ниши, в  том  же  самом  месте,  выплыл  точно  такой  же  морской доисторический  хищник. Осознав,  что  битва  за  акваторию  неизбежна,  Лара,  сохранившись  и  подкрепившись,  через квадратную нишу  в  палубе  ЦПУ Лаборатории,  отправилась  воевать  с  непрошенными доисторическими существами.  Заманив  обоих  ящеров  в квадратную  нишу  перед  коридором,  Лара  расправилась  с опасными морскими чудищами.  И тут  же отправилась  исследовать  прилегающую  к  этому  подводному  сооружению  акваторию.  В  одном месте  на  дне  Лара   нашла  пучок  гарпунов как  раз  там, где  растекалась  по  дну  серная  кислота. А  в  скале у  самого  дна, между  двумя  открытыми  ею  нишами,  Лара  обнаружила    ещё  одну  “подводную  нору”, проникнув  в  которую  по  длинному   коридору,  она  обнаружила  там  ещё  одного  постояльца  из доисторических  эпох и  массу трофеев  на  дне аквариума с доисторическим обитателем. Не долго думая, Лара развернулась  в  конце  этого  аквариума   и   помчалась   в   обратную   сторону,   ловко маневрируя под водой, чтобы не попасть на завтрак голодному монстру. Выскочив из этого подводного коридора, Лара  помчалась  в  свою спасительную нишу,  а  в  погоне  за  ней  туда же  проследовал и этот  доисторический  ящер. Там  Лара выбралась  из  воды  и  серией  выстрелов  расправилась с этим подводным  чудовищем. И только сохранившись  и  подкрепившись, Лара снова поплыла в логово убитого ею монстра. К своей огромной  радости, Лара   нашла там две гранаты, один гранатомёт и большую аптечку. Потом, выбравшись из вольера этого морского ящера, Лара проверила правую нишу в скале и реквизировала там  банку  с зелёным мутантом,  а  в  левой  нише ---  ещё  одну   банку   с  красным мутантом.
                                                     Седьмой      подуровень

                Не сбавляя  скорости, Лара поплыла  дальше  по  этому  подводному  туннелю и  оказалась  в  ещё одном очень  красивом  помещении  этой  подводной   Лаборатории. Выбравшись из  воды  и  подкрепившись,   Лара  вошла  в  какой-то с  наклоном  вниз  коридор,   и,  дойдя  до  его конца,  оказалась у входа  в  большое  помещение, с трёх  сторон  окружённое стеклянными  стенками больших  аквариумов с  обитавшими в  них  постояльцами  в  виде  дельфина  и  ещё  одного ихтиозавра.  В  этом  самом помещении  также находилось ещё  восемь  двухъярусных  клеток  с  полуживыми  людьми-мутантами и  большим   зелёным   контейнером  возле  одной  из этих  клеток. Передвинув  его  на  один  корпус  в  сторону, Лара  нашла  на  его   месте  две   обоймы  к  УЗИ. Забрав  с  большой   радостью  богатый   трофей,  Лара  осмотрела  двухъярусные  клетки  со  спящими и  полуживыми мутантами,  полюбовалась   аквариумами  и  резвящимся  в  одном  из  них   дельфином, а  в  другом монстра --- рыбоящера, и отодвинула  на  один  корпус  ещё  один  контейнер,  что  стоял  справа от  входа  в  это   помещение. В  образовавшихся  нишах справа  и  слева  от  входа  в  это   помещение Лара нашла  странные  устройства,  похожие на  водо-насосную станцию из  “Скалы Шекспира”. Вставив  в  правую  и   левую установки  “карточки активации”  в  виде найденных  в подводных пещерах  с ихтиозаврами  двух банок  с  мутантами, Лара, в  режиме  заставки, заметила,  как  к  каком-то  помещении с  двумя  огромными  трубами, до  этого  пустой  бассейн  в  нём  наполнился  до  краёв  забортной   водой, а  из  аквариума  напротив уплыл куда-то доисторический  ихтиозавр.  И  Лара   по  большому  наклонному   пандусу сразу пошла  на  выход  их  этого  страшного   питомника   морских  Даунов  и  их  клонов.  Не  успела  Лара  подняться  по  ступенькам  на   самый  верх,  как  оказалась  под  прицелом  очередного   и   последнего   в   этой    игре  вооружённого   до   зубов  спецназовца. Ликвидировав   “последнего   из   могикан”,  Лара  прошла  в  охранявшееся   им  помещение  и,  изучив  интерьер  с  двумя  большими  трубами над  небольшим  бассейном,  полным  забортной   воды,  Лара  вспомнила, что  вода  в  этом  опасном  для  неё  бассейне,  на  дне  которого  до  этого  была  целая  лужа  серной   кислоты с  хрустальной  рукой  Ратмора  на  невысоком пьедестале  в  самом   центре этого сооружения, появилась  сразу  после того,  как  она  вставила  в  две  странные  установки, что в помещении с тремя  аквариумами  и  двухъярусными клетками  с  полуживыми существами, по  банке  с  мутантами.   Проверив  все  находящиеся  в  этом  зале   антресоли,  Лара  подобрала  на  дальней  из  них  одну  чёрно-жёлтую  ракету,  а  на  самой  верхней  полке --- две гранаты. Поскольку  в  бассейне  уже  набралось  много   воды  после   того,   как  Лара  активировала,  с  помощью  двух  банок   с    мутантами,    две водо-насосных  станции, то она, не   особо  переживая, просто  спрыгнула  в  этот   бассейн  с  верхней   антресоли  и  сразу  же  опустилась  на  самое  дно  этого не   очень   глубокого  бассейна,   где  подобрала    хрустальный  дубликат  великой  длани  Ратмора, кудесника  и  волшебника  из  Ноосферы   Земли. В   тот   же  момент  под  водой  в  стене  этого  бассейна с серной   кислотой   открылась  металлическая  задвижка в  соседний  аквариум. Порадовавшись  своему  трофею  и  обнаружив,  что  подобранный  артефакт   помог   Ларе  открыть  нишу   в  соседний  аквариум  с  дельфином,   она  с  удовольствием  поплыла  в  гости  к  своему  морскому  другу  и,  немного   поиграв  с  ним  в  подводные салочки,  неожиданно  заметила  в  середине  длинной   стены  большой   рычаг   секретного  механизма,   который   она  незамедлительно  опустила  до  отказа   вниз.  В    тот   же   момент,  через  открытые подводные  ворота  аквариума,   в  сторону  Лары,  выплыл  свирепый  и  кровожадный  ихтиозавр  и  Лара  с  виртуозностью  настоящей  русалки  обошла  это  страшилище подводного мира из доисторических эпох  и   устремилась    всё  выше  и   выше,  пока  не  оказалась  в жёлтой нише-поплавке  с  мигающей  сигнальной   лампочкой   над  её  головой  и  работающим  наутофоном-сигнализатором.  Из  ниши,  где  она  оказалась,  хорошо   просматривалась  надувная   шлюпка  жёлтого  цвета. Интуитивно   понимая,  что  она  профессионально   и  на  “5  с  плюсом”  выполнила   свою  секретную   миссию,  Лара  выбралась  на  внешнюю  часть  корпуса  этого  жёлтого  бона  и  в  тот   же  момент  перед  нею,  слева  направо,  пролетели  два   самолёта-истребителя  ВВС  Великобритании   в  приветственном  развороте  своих  плоскостей и на  невозможных  углах атаки.  Лара  сразу  догадалась,  что  её  шефы  из  “ЦРУ”(CIA), “Скотланд  ярда”(SCOTLAND  YARD)  и  “Интеллидженс  сервиса”(INTELLIGENCE SERVICE)  достаточно   хорошо   осведомлены  о  всей и  к  тому  же  безупречно  проделанной Ларой роботе и, мысленно поблагодарив всех  своих  виртуальных  боссов  поимённо  за  помощь  и  всестороннюю   поддержку,   она прыгнула  в  холодные   воды  Атлантики  и  поплыла  к  дрейфующей   поблизости  жёлтой  надувной  резиновой  лодке.  Заведя  подвесной   двигатель своего надувного  спасательного  плавсредства, Лара быстро, с ветерком, помчалась  до своего следующего ориентира  и  места   приложения  своих  недюжинных   способностей  по наведению должного порядка, коим оказался один  приморский  городок  французской  Ривьеры, ночные  огни  вдали  которого   послужили  Ларе  хорошим  ориентиром  и помогли ей под  сводом  ночи  остаться незамеченной и не попасть на глаза случайным  зевакам и  праздношатающимся  бездельникам, а то и просто  французским  бомжам,  которых  ночью  хоть  отбавляй не  только  во  всех  южных  приморских    городах  Франции, Италии и  других стран, но и  во  всех  южных  городах  всего подлунного  мира   в  целом.   
                               (  Продолжение   следует  !   Следите    за   рекламой ! )

                                    Потенциальным   игрокам  компьютерной   игры !  
Данный четвёртый уровень замечательной компьютерной игры с участием “звезды” компьютерной вселенной Лары Крофт насыщен острыми  сюжетами  и  технически  очень  сложными игровыми  эпизодами,  требующими от игрока  самой  настоящей  выдержки,  хладнокровия   и  профессионального   владения   рычагами   управления  действиями главной  героини. Но  даже и это  не  спасает  от  досадных  промахов !   Особенно  это  касается  тех  игровых   эпизодов,  гдe  Ларе  Крофт  приходится  не  только  всё  время   следить  “за  запасом  кислорода  в  лёгких”,  но  и  при  этом  участвовать  в  очень  сложных  боевых  поединках   с  аквалангистами-часовыми,  что  отдалённо  напоминает  эпизоды  и  подводные  сцены  борьбы наших  разведчиков c немецкими подводными диверсантами  в  осаждённой  немцами Одессе  в давнишнем  отечественном  фильме “Их  знали  только  в  лицо” (1967),  где  своеобразную  роль  Лары  Крофт  в  этих  эпизодах  сыграла наша  знаменитая  актриса Ирина  Мирошниченко.  Как  и  во  всех  играх  с  участием  Лары  Крофт,  создатели игрового  шедевра и тут  не  упустили  случая   и предусмотрели в  игре  свою коронную сюжетную “изюминку” --- красивое  игровое  вознаграждение  за  правильно  решённую сюжетную задачу ! Особенно  это  заметно в третьем уровне  по  эпизоду  в  метро,  где  Лара  сумела проникнуть  в  туннель  английского  метрополитена  и  собрала  там  целый  арсенал боевых трофеев. Здесь  это  эпизод  с так  называемой “жёлтой реактивной черепахой”, где Лара, сразу  после поединка с этим  управляемым  глубоководным  аппаратом, находит  давно погибшую  немецкую подводную  лодку с кучей боевых трофеев на её  верхней палубе. Есть эпизоды,  где надо  искать  лазейки  для  продолжения этой  очень  нелёгкой   игры. А  они  обнаруживаются  далеко  не  сразу. И можно  просто  элементарно  запутаться  во  всех  подводных  сюжетах,  где на беду под  водой сумрачно и  даже  темно. Поэтому  пожелаем  же нашим потенциальным игрокам, осваивающих огромную игровую целину  всевозможных  приключений  виртуальной  героини  виртуального  мира  Лары  Крофт,   большого  терпения  и  больших  творческих   успехов  по  преодолению всех  игровых,  сюжетных, технических  и  логических  трудностей. А  их  в  любой   компьютерной   игре, тем  более  в  такой,  где  Лара  Крофт  в  главной  роли --- больше, чем   достаточно !
